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Potencjal wykorzystywania muzealnych
zasobow cyfrowych w badaniu dziedzictwa
kulturowego - kilka refleksji*

Artykul stanowi probe wskazania na potencjat wykorzystania zasobow cyfrowych muzealnic-
twa polskiego w zakresie upowszechniania wiedzy o dziedzictwie kulturowym oraz wskazuje
wybrane problemy, ktore wptywaja na ich ograniczenie. Na podstawie przegladu dostepnych
w Internecie katalogéw polskich zasobéw muzealnych, literatury tematu oraz na podstawie
omowienia dziatalnosci dwoch amerykanskich platform cyfrowych (Smithsonian Learning
Lab oraz bazy MET) dokonano przegladu obszaréw w zakresie wykorzystywania dziedzictwa
cyfrowego do dziatan edukacyjnych i naukowych, nie ograniczajacych sie tylko do udostep-
niania katalogéw, ale dajacych uzytkownikowi ,,cyfrowego muzeum” narzedzia do wykony-
wania roznego rodzaju analiz czy przygotowywania e-learningu, tworzenia kolekgji cyfro-
wych, a na ich podstawie — wystaw wirtualnych. Wskazano réwniez na problem przemian
w funkeji muzeéw pod wptywem rozwoju technologicznego oraz potencjat dla nowych ob-
szaréw z zakresu ochrony dziedzictwa kulturowego, zwigzanych z ucyfrowieniem. Przemiany
te dokonaly si¢ w sferze komunikacji z odbiorcg, poprzez upowszechnianie wiedzy za po-
$rednictwem muzealnych platform cyfrowych stwarzajac pole do dzialan partycypacyjnych.
Polskie muzea, w odréznieniu od amerykanskich, borykaja sie z problemem niedostatecz-
nego wsparcia finansowego dziatan digitalizacyjnych, co wptywa na liczne ograniczenie np.
w zakresie standaryzacji metadanych i wymiany danych, a w dalszej kolejnosci przetwarza-

* Artykut realizowany w ramach projektu ,,Muzeum w polskiej kulturze pamieci (do 1918 r.):
wczesne instytucje muzealne wobec muzeologii cyfrowej” finansowanego z grantu Ministra Na-
uki i Szkolnictwa Wyzszego w ramach Narodowego Programu Rozwoju Humanistyki na lata
2016-2019.
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nia za poérednictwem dedykowanych narzedzi cyfrowych (cho¢ podejmowane s3 dziatania
na rzecz budowy migdzymuzealnych platform wymiany informacji np. dMuseion, e-muzea).
Na podstawie do$wiadczen bibliotek, archiwéw i muzedéw polskich i zagranicznych, w ra-
mach projektu ,Muzeum w polskiej kulturze pamieci (do 1918 r.): wczesne instytucje muze-
alne wobec muzeologii cyfrowej” opracowany zostal system bazodanowy, ktory ma na celu
upowszechnianie wiedzy o ksztaltowaniu sie i funkcjonowaniu instytucji muzealnych, po-
wstatych przed 1918 r. Portal, z zalozenia, ma na celu dostarczenie zrédet o poczatkach mu-
zealnictwa na danych ziemiach polskich oraz zrédet wiedzy o ich oddzialywaniu i ksztaltowa-
niu kultury pamieci, w formie systemu bazodanowego, a takze narzedzi do ich analizowania
i rozwijania bazy wiedzy w oparciu o crowdsourcing.

muzeologia cyfrowa, cybermuzeologia, technologie cyfrowe, cyberkultura, humanistyka cy-
frowa, muzealne bazy danych, standardy metadanych, domena publiczna

Tytut angielski

The article is an attempt to indicate the potential of using digital resources of Polish museology
in the field of dissemination of knowledge about cultural heritage and indicates selected prob-
lems that affect their reduction. Based on the review of catalogues of Polish museum resources
available on the Internet, the literature on the subject and based on discussing the activities of
two American digital platforms (Smithsonian Learning Lab and MET base), the areas of utiliz-
ing digital heritage for educational and scientific activities not limited to sharing the catalogues,
but providing the user with a ‘digital museum’ tool for performing various types of analyses
or preparing e-learning, creating digital collections, and subsequently - virtual exhibitions.
The problem of changes in the functioning of museums caused by technological development
was also pointed out, as well as the potential for new areas in the field of cultural heritage pro-
tection related to digitalisation. These changes took place in the sphere of communication with
the recipient, through the dissemination of knowledge through digital museum platforms,
creating a field for participatory activities. Unlike the American museums, Polish museums
are struggling with the insufficient financial support for digitization activities, which results
in several limitations, e.g. in the field of metadata standardisation and data exchange, followed
by processing through dedicated digital tools (although construction activities are being un-
dertaken) between museum information exchange platforms (e.g. dMuseion, e-museums).
Based on the experience of Polish and foreign libraries, archives and museums, a database
system has been developed as part of the project A Museum in Polish Remembrance Culture
(until 1918): Early Museum Institutions in the Face of Digital Museology’ to popularize the for-
mation and the functioning of museum institutions established before the year 1918. The por-
tal, by definition, aims to provide sources about the beginnings of museology in given Polish
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territories and sources of knowledge about their impact and shaping memory culture, in the
form of a database system, as well as tools for analyzing them and developing the knowledge
base based on crowdsourcing.

digital humaninties, cybermuseology, digital museum studies, heritage, museum education,
digital technologies, cyberculture, scientific data base

Ucyfrowienie muzealnictwa

»...technologie informacyjne i komunikacyjne umozliwiaja korzystanie
z bogatych zasobéw kulturalnych i naukowych (...) Cyfrowe zasoby spra-
wiajg, Ze sg one latwiej dostgpne i otwarte dla ludzi. W ten sposéb moz-
na poznawa¢ wlasne dziedzictwo kulturowe oraz przyczyni¢ si¢ do jego
ochrony™, pisala dr Beata Gontar w artykule zatytulowanym Cyfrowa re-
wolucja w muzeach. Autorka wskazywala na obszary dziatalnosci muzeédw,
w ktérych wykorzystywane sg technologie informatyczne, w tym: réznego
rodzaju aplikacje mobilne, stuzace miedzy innymi do nawigacji i poszerza-
nia zakresu zwiedzania, poprzez uzupelnianie wiedzy na temat ogladanych
zabytkow: audioprzewodniki czy kody QR; aplikacje rzeczywistosci posze-
rzonej (augumented reality — AR) i wirtualnej (virtual reality - VR; gry);
tworzenie wirtualnych muzedw i wystaw; zwiedzanie za pomocg mapowa-
nia w Internecie; zastosowanie sieci semantycznych (semantic web), gdzie
istnieje konieczno$¢ modelowania danych, w taki sposéb, aby mozliwe byto
maksymalne ich wykorzystanie do cho¢by wystaw wirtualnych czy wyko-
nywania kwerend badawczych (w tym: stowniki kontrolowane, metadane,
odwzorowania cyfrowe zabytkow). Wiaze si¢ to z dostepem do duzej licz-
by danych, ktére gromadzone byty przez kilkadziesigt czy nawet setki lat,
a obecnie podlegaja procesowi digitalizacji i opracowywania. Te z kolei daja
mozliwo$¢ wykorzystania innych technologii do wzbogacania przestrzeni
wystawienniczej o obszary dostepnosci dla oséb o specjalnych potrzebach
(na przyklad modelowanie 3D zabytkéw pozwala przygotowywac wierne
odwzorowania w postaci tyflografii dziet sztuki i kultury dla os6b niewido-
mych i niedowidzacych).

! B. Gontar, Cyfrowa rewolucja w muzeach, ,Nieréwno$¢ spoleczna a wzrost gospodarczy”
35,2013, s. 132.
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Nowe technologie teleinformatyczne znakomicie sprawdzajg si¢ takze na
polu tworzenia systeméw zabezpieczen zbiordw, automatyzacji w zapew-
nieniu ich wlasciwego przechowywania (opomiarowanie o$wietlenia, bada-
nie poziomu wilgotnosci). Tak wigc, cyfrowos¢ w dziatalnosci muzedw nie
ogranicza si¢ wylacznie do sfery wirtualnej czy do uatrakcyjnienia dzialal-
nosci popularyzatorsko-edukacyjnej, ale jest ogromnym spektrum obsza-
réw funkcjonowania instytucji (takze zarzadzania zbiorami, administracja
itd.). Literatura tematu digitalizacji w muzealnictwie? ujawnia szeroka pro-
blematyke praktycznego zastosowania narzedzi cyfrowych oraz liczne pola
badawcze ich dotyczace.

Muzeum, jako instytucja nienastawiona na zysk, ktdrej gtéwnymi funk-
cjami s gromadzenie, katalogowanie, badanie i opracowywanie, przecho-
wywanie, zabezpieczanie i konserwacja, udostepnianie i upowszechnianie’,
w dobie cyfrowej nie moze zrywac z przeszlodcia, a nawet powinno by¢
w niej silnie umocowane. W tradycyjnym pojeciu jest bowiem podstawa
dla wszelkich dzialan cyfrowych (ktére s3 wtorne*). Muzeum cyfrowe nato-
miast korzysta z narzedzi pozwalajacych nie tylko na udost¢pnianie odwzo-
rowan cyfrowych kultury materialnej i niematerialnej, ale powinno takze
dostarcza¢ narzedzia do dalszych dzialan zwigzanych z badaniem, analiza
czy edukacja. Jak wskazywala Dorota Folga-Januszewska na konferencji
Byty wirtualne zbioréw muzealnych i dziet sztuki, ktora odbyla si¢ w 2009
roku, muzeum musi zmierzy¢ si¢ z nowymi funkcjami i celami, jakie stawia
wobec niego epoka cyfrowa. Obok migedzynarodowych norm i standardéw
oraz ustawodawstwa krajowego, okreslajacego podstawowe cele dziatalno-
$ci muzeum, pojawiaja si¢ nowe funkcje takie, jak: tworzenie repozytoriéw
dziedzictwa kulturowego, w tym niematerialnego; udostepnianie zbiorow
cyfrowych; zaawansowane metody badan biologicznych, bio- czy fizykoche-
micznych w konserwacji zabytkéw, poprzez projektowanie dedykowanego
oprogramowania; prowadzenie badan archeologicznych z wykorzystaniem

* Zob. publikacje temu poswigcone na famach np. czasopisma ,,Muzealnictwo” czy wydaw-
nictw Narodowego Instytutu Muzealnictwa i Ochrony Zbioréw (problematyka metod digitali-
zacji, standardow, metodyki opracowywania zbioréw cyfrowych, metodyki wykonywania od-
wzorowan cyfrowych, udostepniania, specyfikacji dla sprzetéw do wykonywania digitaliséw,
wizualizacji danych, opracowania metadanych - stownikéw hierarchicznych, aplikacje mobil-
ne dedykowane dla muzedw itp.). Bibliografia z zakresu muzeologii cyfrowej jest dostepna na:
http://muzeumpamieci.umk.pl/?page_id=90 [oprac. M. Baka, dostep: 2.05.2020].

? Funkcje muzeum w prawodawstwie polskim okresla art. 1 i 2 Ustawy z 21. listopada 1996
roku o muzeach (Dz. U. 1997 nr 5 poz. 24 z p. zm.), ktéra zostala oparta na konwencjach Mig-
dzynarodowej Rady Muzeéw (ICOM).

* Z wyjatkiem muzedw cyfrowych/wirtualnych, gdzie gromadzone s obiekty cyfrowe, bez
umocowania w §wiecie fizycznym.
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danych satelitarnych i technologii geolokalizacyjnej; tworzenie cyfrowych
platform edukacyjnych i multimedialnych przestrzeni spotecznych® czy
publikowanie opracowan, analiz i danych surowych na zasadach otwartych
zasobow nauki (open sourcess/access); tworzenie, konserwacja i up-rade
oraz utrzymywanie istniejacych, wewnatrzmuzealnych baz danych itd.¢

Niewatpliwie, otwarcie na odbiorcéw zewnetrznych (widza muzealnego)
zasobow cyfrowych muzedw za posrednictwem Internetu (open Web), sta-
nowi wazny i konieczny krok w procesie upowszechniania i udostgpniania
zbioréw - jednych z podstawowych funkcji muzedw. Jednak sam proces
spotyka si¢ z wieloma problemami, znacznie wyhamowujacymi go. Pomi-
mo checi i aprobaty ze strony $srodowiska muzealnikéw do podejmowania
dzialan zwigzanych z szeroko pojeta digitalizacja’, instytucje te napotykaja
na zupelnie przyziemny problem, jakim jest niewystarczajace finansowanie
dziatan na rzecz ucyfrowienia dobr kultury.

Pomimo duzych, wieloletnich programéw cyfrowych, kierowanych do
instytucji kultury (Kultura+ i inne programy Ministra Kultury i Dziedzic-
twa Narodowego), wobec liczby muzealiéw, perspektywa udostgpnienia
petni danych zgromadzonych w muzeach wydaje sie by¢ bardzo odlegla,
a ponadto nie ma dedykowanych programoéw kierowanych do srodowiska
muzealnego. Czesto laczy si¢ projekty digitalizacyjne bibliotek, archiwow
i muzedw, jako jeden obszar dziatan, pomimo, iz specyfika zbioréw muze-
alnych wymaga ujecia réznego typu obiektow (np. dziet malarstwa, rzezby,
rzemiosta artystycznego i uzytkowego, grafiki, artefaktéw etnograficznych,
przedmiotéw uzytkowych, pamiatki po waznych postaciach, zabytkowe
stroje, bizuteria, ...), podczas gdy w bibliotekach i archiwach mamy do czy-
nienia z kilkoma typami (dokumentami zrédtowymi czy ksigzkami). Bez
odpowiednio skonstruowanych standardéw metadanych, dostosowanych
do poszczegdlnych artefaktow kultury®, nie bedzie takze mozliwe szerokie

> ...co stalo sie szczegdlnie aktualne wobec stanu epidemiologicznego na przetomie 2019
i 2020 roku, a na co mocno zareagowaly muzea i inne instytucje kultury.

¢ D. Folga-Januszewska, Nowe i stare funkcje muzedw z wykorzystaniem technologii informa-
tycznych: aspekty informacyjne, prawne, etyczne i ekonomiczne, [w:] Materialy z XIV Konferencji
Byty wirtualne zbioréw muzealnych i dziet sztuki, Warszawa 23 VI 2009 r., CPI, Warszawa 2009,
s. 5-20.

7 Zob. M. Mondzelewski, Po co nam digitalizacja? Katalogi internetowe i wirtualne muzea.
Nowe metodologie, ,Muzealnictwo” 56, 2015, s. 150-159.

8 Od lat 90. ubiegtego wieku, wiele instytucji zajmujacych si¢ badaniem i ochrong szero-
ko pojetego dziedzictwa kulturowego wprowadzalo standardy opisu artefaktéw kulturowych.
Powstalo kilkanascie takich standardéw, ktdre znajdujg odzwierciedlenie w stosowanych dzi$
w muzeach systemach do zarzadzania zbiorami oraz do ich udostepniania w sieci (CIDOC In-
ternational Core Data Standard for Archaeological Sites and Monuments; MIDAS Heritage: The
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przeszukiwanie baz, a w dalszej perspektywie — tworzenie réznego rodza-
ju analiz, w oparciu o muzealne big data, na przyklad za pomocg narzedzi
do wizualizacji danych czy do wykonywania zautomatyzowanych kwerend
muzealnych, ktére funkcjonuja juz w muzeach amerykanskich i w Euro-
pie Zachodniej, a takze, cho¢ w znacznie mniejszym stopniu, w Polsce. Nie
trzeba nikogo przekonywad, ze takie mozliwosci nie tylko przyspieszaja
prace, ale tez pozwalajg dotrze¢ do obiektéw zupelnie nieoczywistych lub
nieznanych. Osobny problem w polskich muzeach stanowi stosowanie rdz-
nego oprogramowania do ewidencjonowania i zarzadzania zbiorami muze-
alnymi (np. MONA, Muzeo, MusNet)®, ktére bazujg na réznego typu stan-
dardach metadanych i stownikach kontrolowanych™.

Pomimo “skoku cyfrowego’, za sprawg ktorego do muzedéw docierajg
nowoczesne technologie cyfrowe, pozwalajace na masowe udostgpnianie
zbioréw dziedzictwa kulturowego, a tym samym na znoszenie barier geo-
graficznych i czasowych w dostepie do nich, w ramach domeny publicz-
nej, proces wprowadzania nowoczesnych systemoéw teleinformatycznych
jest kosztowny oraz, co réownie istotne, wigze si¢ z koniecznoscia uregu-
lowania praw wlasnosci oraz zasad dostgpnosci. Wymoglo to powotanie

UK Historic Environment Data Standard; SPECTRUM jako standard proceduralny, stosowany
do dokumentacji w muzeach brytyjskich; Standard Object ID6 - stuzacy do podstawowej iden-
tyfikacji obiektéw kultury, opracowany przez J. Paul Getty Trust, rekomendowany przez ICOM,
w Polsce stosowany od 2008 przez Komende Gléwna Policji; Categories for Description of Works
of Art (CDWA) - utworzony specjalnie na potrzeby muzeéw i CDWA Lite - przy uzyciu protoko-
tu komunikacyjnego OAI-PMH pozwala na wymiane metadanych, zapisanych w réznych sche-
matach; Lightweight Information Describing Objects (LIDO) - schemat zaprojektowany do prze-
kazywania informacji o muzealiach w ujednolicony sposdb; standard Dublin Core (DC); itd.).

® Wykaz przygotowany przez NIMOZ zawiera poréwnanie kilku systeméw do ewidencjo-
nowania i zarzadzania zbiorami muzealnymi oferowanych na rynku polskim i stosowanych
w muzeach; zob. https://nimoz.pl/baza-wiedzy/zarzadzanie-zbiorami/programy-ewidencyjne
[dostep: 2.05.2020].

10 Np. system do zarzadzania kolekcja muzealng MONA, opracowany przez firme S Softs
Biuro Uslug Informatycznych (zob. http://www.jws.com.pl/mona/wprowadzenie.html, dostep:
5.05.2020), w wersji FB z 2019 r. posiada zgodno$¢ ze standardami struktury metadanych -
CDWA, i wymiany danych - DC. System MUZEO (F psystem; wersja 18.42 z 2019; zob. https://
muzeo.eu, dostep: 5.05.2020) dostosowany jest do bibliotecznego standardu MARC, wykorzy-
stuje holenderski stownik Iconclass (zob. http://www.iconclass.nl/home, dostep: 5.05.2020) oraz
do wymiany danych standardy - DC, EDM i MARC. Z kolei wdrazany od 2019 roku przez Mu-
zeum Narodowe w Warszawie, powstaly we wspdtpracy placowki z firmg Mobile MS Sp. z o.o.
system MUZA opiera si¢ na standardach CDWA i LIDO. Wykonawcy tego w pelni otwartego
systemu deklaruja takze mozliwo$¢ konwersji danych do standardu SPECTRUM, deklarowa-
nego przez NIMOZ, jednak w chwili obecnej nie posiadaja do niego licencji (zob. https://muza.
mobilems.pl, dostep: 5.05.2020). Por. opracowanie NIMOZ: Zestawienie systemow do ewidencji
i zarzadzania zbiorami muzealnymi (v.3, 2019.09.13), https://www.nimoz.pl/files/articles/215/
MUZEA_CMS_zestawienie_2019-3.xlsx, dostep: 5.05.2020.
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przy Ministerstwie Kultury i Dziedzictwa Narodowego (MKiDN) centréw
kompetencji, ktére s odpowiedzialne miedzy innymi za wdrazanie zmian
technologicznych dotyczacych digitalizacji i przechowywania danych cy-
frowych. Dla muzeéw takim centrum jest Narodowy Instytut Muzealnictwa
i Ochrony Zbioréw (NIMOZ) oraz w przypadku zasobow archeologicznych
- Narodowy Instytut Dziedzictwa (NID).

Wirtualne platformy muzealne i agregatory tresci

Obszar dzialalnos$ci muzeéw, ktére z kornicem ubieglego wieku stanety
wobec koniecznosci otwarcia si¢ na proces ucyfrowienia, upowszechnio-
ny na $wiecie (zwlaszcza w Stanach Zjednoczonych, zapoczatkowany pod
koniec lat osiemdziesigtych ubieglego wieku), poszerzony zostal o rézne-
go rodzaju projekty, pozwalajace na wglad w zasoby cyfrowych muzealiow
(projekty regionalne takie, jak: Cyfrowe dziedzictwo kulturowe — stworze-
nie platformy digitalizacji zbiorow muzealnych w regionie Matopolski czy
Wirtualne Muzea Matopolski, Wirtualne Muzea Podkarpacia, czy projekty
zwigzane z badaniem strat wojennych i wiele innych''). W raporcie przy-
gotowanym na zlecenie MKiDN z 2008 roku pt. Muzea w Polce 1989-2008
czytamy, ze: ,W latach 1995-2008, mimo znacznego postepu w zastosowa-
niu informatyki w zbiorach muzealnych, na szczeblu centralnym nie pod-
jeto decyzji o koordynacji dostepu do baz danych w muzeach, chociaz idea
taka znalazta uznanie i polski projekt SSWIM (Sieciowy System Wymiany
Informacji Muzealnej) zostal wyrdzniony przez Ministra Kultury w 1997 r””
Niestety prace nad wdrazaniem tego standardu zostaly wstrzymane, cho¢
byt on uzywany juz w pierwszej dekadzie tego stulecia przez kilkanacie in-
stytucji'?. System w swoich zatozeniach byl agregatorem informacji o zbio-

I Operatorem projektu jest Muzeum Narodowe w Krakowie, zob. http://www.kultura.malo-
polska.pl [dostep: 2.05.2020]; Wirtualne Muzea Podkarpacia - http://wmp.podkarpackie.pl[do-
step: 2.05.2020]; Wirtualne Muzea Malopolski - http://muzea.malopolska.pl[dostep: 2.05.2020];
Straty Wojenne Muzeum Miejskiego w Bydgoszczy - http://www.stratywojenne.muzeum.byd-
goszcz.pl[dostep: 2.05.2020] - projekt powstal w oparciu o wczeéniejszy projekt digitalizacyjny
przeprowadzony w Muzeum Okregowym im. Leona Wyczétkowskiego w Bydgoszczy; Opraco-
wanie archiwalnej dokumentacji dawnych wroctawskich muzeéw zwiazanej z dzietami sztuki
$redniowiecznej na Slasku - Muzeum Narodowe we Wroclawiu - https://mnwr.pl/badanie-pol-
skich-strat-wojennych/[dostep: 2.05.2020].

12 Zob. A. Jaskanis, Sieciowy System Wymiany Muzealnej - standard udostgpniania informacji
o obiektach muzealnych, [w:] Informatyka w historii sztuki. Stan i perspektywy rozwoju wspétczesnej
metodologii. Seria - Cyfrowe spotkania z zabytkami 2, red. A. Seidler-Grzesinska, K. Stanicka-
Brzezicka, Wroctaw 2009, s. 40-50.
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rach muzealnych, archiwalnych i bibliotecznych, ,,(...) niezaleznie od lokal-
nie stosowanego oprogramowania bez konieczno$ci zmieniania struktury
stosowanych przez muzea programéw i z zachowaniem lokalnych ,,przy-
zwyczajen informatycznych’(...)”, a takze pozwalal na udostepnianie ,,(...)
danych o zbiorach w ogélnopolskiej sieci muzealnej oraz w sieci Internet,
jako elementu udostepniania publicznosci informacji o kulturze”?.

Dzi$ brakuje centralnego, dostepnego powszechnie agregatora danych
muzealnych, pozwalajacego na prosty i szybki dostep do réznorodnych
tresci. Poniekad zadanie takie spetnia migedzynarodowy projekt Europeana
(https://pro.europeana.eu), jednak nie jest on sensu stricto platforma mu-
zealng. Szczegdlnie wobec podejmowania badan nad dziatalnoécia, histo-
rig czy kolekcjami muzedw, staje si¢ to klopotliwe, gdy okazuje si¢, ze dane
nie sg dostarczane bezposrednio z instytucji, ale za posrednictwem réznych
operatoréw, co stwarza ryzyko nierzetelno$ci. Ponadto, nawet jesli istnieja
dostepne muzealne bazy danych, a inicjatywa realizacji migdzymuzealnej
platformy cyfrowej realizowana bylaby oddolnie (w ramach dzialan wol-
nego Internetu'!), nie ma mozliwosci rzetelnego opracowania danych, po-
niewaz w ramach projektéw cyfrowych, ktére mozna by zagregowac, czesto
niestety nie dostarcza si¢ API.

Obecnie prowadzone s3 jednak szerokie projekty majace na celu stworzenie
miedzymuzealnych systeméw wymiany informacji: dMuseion (wspdlpraca
Muzeum Narodowego w Warszawie i Poznanskiego Centrum Superkompu-
terowo-Sieciowego) oraz Projekt e-muzea ktérego gtéwnym operatorem jest
NIMOZ wspotpracujacy z kilkunastoma muzeami w Polsce.

Muzealne zasoby cyfrowe i potencjat ich wykorzystania

Problem zasobéw kultury dostepnych cyfrowo polega przede wszyst-
kim na tym, Ze s3 one wykorzystywane dos$¢ jednowymiarowo. Dostepne
w polskich cyfrowych katalogach muzealnych odwzorowania cyfrowe wraz
z opisami, stuzg gtéwnie jako ilustracje czy przyktady do tematycznych za-
je¢ edukacyjnych, a nie jako zrédlo wiedzy czy informacji lub surogat do

3 A. Jaskanis, Miedzymuzealna sie¢ komputerowa SSWIM - standard udostgpniania infor-
macji o muzeach i muzealiach w Polsce, [w:] III Forum Konserwatoréw: Dobra kultury w obliczu
zagrozen, Torun 2000, s. 91-98.

4 Zob. A. Tarkowski, J. Hofmokl, M. Wilkowski, Digitalizacja oddolna. Partycypacyjny wy-
miar procesu digitalizacji dziedzictwa, http://www.nina.gov.pl/media/43941/digitalizacja-oddol-
na.pdf [dostep: 2.05.2020].
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dalszego przetwarzania wiedzy za pomoca narzedzi cyfrowych®. Niekiedy
sa one wykorzystywane do analiz w oparciu o narzedzia do wizualizacji da-
nych, jednak nadal pozostaje to rzadkoscig, a w polskiej humanistyce wy-
raznie wida¢, ze styk (zeby nie powiedzie¢ ,przeplyw”) tego obszaru na-
uki z szeroko pojeta informatyka, wciaz pozostaje marginalny i traktowany
z lekkim przymruzeniem oka, za$ projekty badawcze z zakresu humanistyki
cyfrowej wciaz sg nieliczne'.

SMITHSONIAN LEARNING LAB

Przy Smithsonian Institutions (SI) w Waszyngtonie, najwi¢kszym na
swiecie kompleksie muzealno-edukacyjno-naukowym, funkcjonuje Center
for Learning and Digital Access”. Od 2016 roku, w utworzonym Smith-
sonian Learning Lab (SLL)" prowadzono badania nad wykorzystaniem
zasobow cyfrowych przez odbiorcéw. Bazy danych, muzealne i naukowe,
prowadzone przez SI stanowig zespo6! obejmujacy najwigkszy zbiér cyfrowy
udostepniany powszechnie na $wiecie (obecnie ok. 14,1 mln rekordéw)®.

15 Raporty z badan IS: D. Zinger, A. Naranjo,N. Gilbertson, M. Warschauer, A design-based
research approach to improving professional development and teacher knowledge: The case of the
Smithsonian Learning Lab, ,Contemporary Issues in Technology and Teacher Education” 17(3),
2017,https://www.citejournal.org/volume-17/issue-3-17/general/a-design-based-research-
approach-to-improving-professional-development-and-teacher-knowledge-the-case-of-the-
smithsonian-learning-lab[dostep: 2.05.2020]; D. Milligan, Moving from downloads to uploads:
Toward an understanding of the curricular implications of access to large scale digitized museum
collections on the professional practice of K-12 classroom educators, MW2016: Museums and
the Web 2016, https://mw2016.museumsandtheweb.com/paper/moving-from-downloads-to-
uploads-understanding-curricular-implications-of-access-to-large-scale-digitized-museum-
collections-on-the-professional-practice-of-k-12-classroom-educators/ [dostep:2.05.2020]; wie-
cej na: https://learninglab.si.edu/about/research [dostep: 13.06.2019].

16 Na Zachodzie multidyscyplinarno$¢ ujawnia si¢ w posiadajacej szerokie zastosowanie
i liczne opracowania humanistyce cyfrowej, ktora traktowana jest jako nauka réwnorzedna wo-
bec klasycznej humanistyki i stanowi jej rozszerzenie. Zob. R. Bomba, Humanistyka cyfrowa:
geneza, definicje, praktyki, Muzeumpameci.umk.pl, 9.01.2017, http://muzeumpamieci.umk.
pl/2p=577 [dostep: 13.06.2019].

W Polsce od 2014 roku funkcjonuje konsorcjum DARIAH, ktérego celem jest ,,wprowadze-
nie Polski do europejskiej sieci DARIAH ERIC (Digital Research Infrastructure for the Arts and
Humanities) oraz poglebienie i rozbudowanie wspotpracy osrodkéw prowadzacych projekty
w zakresie humanistyki cyfrowej i dysponujacych infrastrukturg w tym zakresie” (http://dariah.
pl/czym-jest-dariah/, dostep: 13.06.2019). Na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu
prowadzono do tej pory trzynascie projektow z réznych dyscyplin, zob.: https://www.bu.umk.pl/
projekty-humanistyki-cyfrowej-na-umk [dostep: 13.06.2019].

17 Smithsonian Center for Learning and Digital Access: https://learninglab.si.edu/about/
SmithsonianCenterforLearningandDigital Access [dostep: 13.06.2019].

'8 Smithsonian Learning Lab: https://learninglab.si.edu/about [dostep 13.06.2019].

¥ Dane z czerwca 2019 r. Zob. https://collections.si.edu/search/
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Odwzorowania cyfrowe artefaktéw kulturowych, zasoby ikonograficzne,
dokumenty historyczne, okazy naukowe, dane surowe, dostarczone w for-
mie rekordéw z szerokim spektrum opisu, to tylko jedna z czesci dziatalno-
$ci wirtualnej SI. Udostepniane sg takze zasoby biblioteczne, opracowania,
analizy, publikacje naukowe i wydawnictwa edukacyjne. Jednoczesnie do-
starcza si¢ takze licznych narzedzi, pozwalajacych uzytkownikom na szero-
kie wykorzystanie zasobow do réznych celéow (takze komercyjnych).

Metadane rekordéw np. kolekcji dziel malarstwa, nie ograniczajg si¢
wylacznie do opisu obiektu z odwzorowania cyfrowego; znajdziemy tam:
odniesienia bibliograficzne, zréodto dokumentéw, usystematyzowane tagi,
kategorie i kolekcje; podawane sa réwniez dane dotyczace tematyki, odnie-
sienia do opracowan danego obiektu oraz informacje o prawach autorskich
i mozliwosci wykorzystania obiektu®. Przydatnym narzedziem jest aplika-
cja umozliwiajaca pobranie cytowania, ktére umozliwia zapisanie danych
bibliograficznych do stosowanych przez uzytkownika menedzeréw biblio-
grafii (np. Zotero, Citavi, Mendeley, EndNote).

Zasoby biblioteczne SI zintegrowane zostaly z innymi wielkimi $wiato-
wymi bazami bibliotecznymi, naukowymi i sieciami zasobéw cyfrowych
(np. DART - Europe E-Theses Portal, Digital Commons Network, ERIC, SI-
RIS, ProQuest, CAMEOQ, Artsy itp.), stanowia wiec agregator i punkt doste-
powy do danych, za posrednictwem multiwyszukiwarki*'. W ramach dzia-
talnosci Smithsonian Learning Lab uzytkownikowi dostarczone s3 takze
narzedzia do przetwarzania tej ogromnej liczby danych, ktére pozwalaja nie
tylko na tworzenie wlasnych kolekcji, ale poprzez sie¢ powigzan kategorii
i stow kluczowych, mozliwe jest tworzenie tzw. zespolow dydaktycznych,
zblizonych do nauczania on-line - poprzez tworzenie lekcji.

Kilkuletnie badania prowadzone przez SLL pozwolily lepiej zrozumie¢
sposob korzystania z narzedzi i zasobow cyfrowych przez uzytkownikéw,
a takze opracowaé odpowiednio sprecyzowany i ukierunkowany na nich
model przetwarzania zasobéw. Obecnie w bazie SLL znajdujg si¢ ponad
cztery tysigce kolekcji tematycznych do wykorzystania w celach edukacyj-
nych, opracowanych przez specjalistow w réznych dziedzinach (oraz ponad
20 tys. kolekeji prywatnych). Jest to wielki potencjal do dalszego rozwoju
i znacznie szerszego wykorzystania zasobéw cyfrowych?. Nalezy jednak
pamietaé, ze wszystko zaczeto si¢ od zbioréw muzealnych, archiwalnych

20 Zob. Smithsonian Libraries:https://library.si.edu/ [dostep 13.06.2019].
21 Na podobnych zasadach funkcjonuje multiwyszukiwarki.
22 Zob. https://www.si.edu/strategicplan#page-hero-anchor[dostep: 13.06.2019].
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i bibliotecznych, ktore byly przez wiele lat opracowywane, nastepnie zdigi-
talizowane, aby teraz stanowic surogat dla rzeczywistosci cyfrowe;j.

The METROPOLITAN MUSEUM

Podobnie funkcjonuje system bazodanowy The Metropolitan Museum
w Nowym Jorku (MET), ktoéry obejmuje obecnie kolekcje prawie pot mi-
liona odwzorowan cyfrowych dziet sztuki i artefaktéw kultury*. Podobnie
jak SI, zasoby znajduja si¢ w domenie publicznej. Rekordy z kolekgji cyfro-
wej MET stanowig wzor i wyrdznik dla struktury metadanych dziet sztuki.
Poza opisem obiektu i danymi podstawowymi (w przypadku dziet sztuki:
artysta/szkota/warsztat; tytul obiektu, datowanie, material, wymiary, oraz
klasyfikacje, proweniencja), uzupetniono zakres o metadane obejmujace ta-
kie informacje, jak i kto zostal przedstawiony na dziele wraz z informacjami
biograficznymi, proweniencje¢ obiektu, historie wystaw, na ktérych byl pre-
zentowany, dane bibliograficzne, powigzane prace, a takze miejsce na osi
czasu w historii sztuki oraz publikacje on-line w opracowaniu MET.

Relacje miedzy zasobami bazodanowymi pozwalaja na dokonywanie
analiz i opracowan pod réznym katem, co dla uzytkownika, poszukuja-
cego danych szczegbélowych (np. historyka sztuki czy muzeologa) staje si¢
wielce przydatnym narzedziem®. Niestety MET nie dostarcza narzedzi do
tworzenia wilasnych kolekcji. Natomiast mozliwe jest wychwycenie danego
obiektu w kontekscie historycznym, dzigki przygotowanym zestawieniom
na osi czasu, opracowanym przez specjalistow, ktore pozwalaja na przesle-
dzenie np. przemian formalnych i stylistycznych czy wplywie innych kultur
na dany obszar geohistoryczny®.

Dostepne w Internecie polskie cyfrowe zasoby muzealne funkcjonu-
ja gléwnie jako katalogi zdigitalizowanych muzealiéw - archiwum, gdzie
trudno o ich szersze wykorzystanie. Ograniczone jest to z reguly do two-

» Zob. Open Access at The Met, Metropolitan Museum of Art, https://www.metmuseum.org/
about-the-met/policies-and-documents/open-access[dostep: 5.05.2020].

# Zob. Jennie Choi, Exploring Art with Open Access and AI: What's Next?, Metropolitan Mu-
seum of Art, 11.06.2019,https://www.metmuseum.org/blogs/now-at-the-met/2019/met-micro-
soft-mit-exploring-art-open-access-ai-whats-next[dostep: 5.05.2020].

» Zob. Chronology: Heilbrunn Timeline of Art History, Metropolitan Museum of Art, https://
www.metmuseum.org/toah/chronology/#!?time=all&geo=all[dostep: 5.05.2020]. Kilka lat temu,
w ramach badan prowadzonych nad kolekcjonerstwem afrykanistycznym w Europie korzystalam
z zasobow MET dotyczacych zabytkéw dawnego Krélestwa Beninu (Afryka Zachodnia). Osi
czasu i eseje oraz rekordy obiektéw pozwolity na okreslenie chronologii obiektu z kolekcji
Muzeum Uniwersyteckiego w Toruniu; por.
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rzenia kolekcji obiektéw przegladanych przez uzytkownika®. Przy okazji
tworzenia baz danych, nie wytwarza si¢ dedykowanych narzedzi do analizy
zbioréw, pozwalajacych choc¢by na proste wizualizacje danych w formie gra-
fow czy osi czasu (pomimo dostepnosci narzedzi do wizualizacji w sferze
open source np. Palladio, Flot, Dygraphs, Polymaps, Timeline]S). Niewiele
jest instytucji muzealnych tworzacych osobne platformy edukacyjne; tych
ktére stanowig punkt dostegpowy do zasobéw bazodanowych wlasciwie
w Polsce nie ma.

Muzeologia cyfrowa i duze zasoby danych

Cyfrowo$¢ umozliwita uplynnienie tresci, przemiany w formach ko-
munikacji, otworzyla uczestnikéw kultury na nowy sposdb doswiadczania
dziedzictwa materialnego i niematerialnego. Wreszcie, stala si¢ medium dla
dziet sztuki interaktywnej, cyfrowej i wirtualnej. W obszarze muzealnictwa
zwigzane jest to z mozliwo$cig tworzenia wystaw wirtualnych, udostepnia-
nia tresci na platformach cyfrowych (takze za posrednictwem urzadzen
mobilnych), dzielenia si¢ wiedza i partycypacja w jej tworzeniu, a takze
z rozszerzaniem wystaw stacjonarnych o narracje multimedialng czy obra-
zy rzeczywisto$ci rozszerzonej. Naukowe i kulturowe zasoby cyfrowe sta-
ly sie¢ waznym obszarem Zrédlowym i narzedziem w metodyce badawczej
humanistyki*”. Modelowanie duzych zasobéw danych, w taki sposéb, aby
umozliwialy szeroki wglad w analizowany temat, ktéry by¢ moze wobec
tradycyjnych metod bylby niemozliwy do dostrzezenia lub tez osiggniecie
wynikow zajeloby wiele lat, otwiera wiele nowych mozliwosci dla nauk hu-
manistycznych i stanowi podstawe cyfrowej metodyki®.

% Zob. wykaz NIMOZ-u: Internetowe katalogi zbiorow polskich muzeow,https://nimoz.pl/
baza-wiedzy/bazy-danych/katalogi-zbiorow-muzeow/katalogi-zbiorow-polskich-muzeow [dos-
tep: 5.05.2020].

7 Tematyce tej wiele miejsca poswieca dr Emanuel Kulczycki na blogu ,Warsztat badacza™
http://ekulczycki.pl [dostep: 5.05.2020].

8 Zwracal na to uwage prof. Andrzej Radomski, w swoim wystapieniu pt. ,Wyszukiwanie
wizualne i analiza obrazéw cyfrowych” na III Konferencji DARIAH-PL Inspiracje - Innowacje
- Cztowiek (8-9.11.2016, Poznan); notatki w archiwum autorki; zob. http://platontv.pl/adv?pa-
ge=1&serie=III+Konferencja+ DARIAH-PL&lang=-1&order=1&id=6929 [dostep: 5.05.2020].
Dzialalnoé¢ w zakresie wypracowania metod badawczych wykorzystujacych narzedzia cyfrowe
dla réznych obszaréw nauk humanistycznych, realizuje m.in. Laboratorium Cyfrowe Humani-
styki Uniwersytetu Warszawskiego (zob. https://lach.edu.pl/o-laboratorium/, dostep: 5.05.2020),
ktdrego celem jest wsparcie multidyscyplinarnych kierunkéw badan, z wykorzystaniem ,,...na
szeroka skale technologii informatycznych w humanistyce”.
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Wykorzystanie zasobéw muzealnych baz danych zwigzane jest z szero-
ko pojeta problematyka muzeologii cyfrowej®, rozumianej tu jako bada-
nia nad muzeami w oparciu o narzedzia cyfrowe do analizy np. materiatow
zrédlowych, duzych danych za pomoca narzedzi do analizy hipertekstowe;j
i semantycznej itd. Obejmuje ona rdzne obszary, takie jak: tworzenie cyfro-
wych katalogéw muzealiéw, standaryzacje metadanych dla muzeéw, digi-
talizacje czy modelowanie 3D. W Polsce okreslenie takie nie funkcjonuje
i potocznie, w szerokim ujeciu w muzealniczej literaturze tematu nazwane
jest digitalizacja™. W nauce $wiatowej mowi sie z kolei o cybermuzeologii
lub muzeologii cyfrowe;j*'.

PROJEKT: MUZEUM W POLSKIE] KULTURZE PAMIECI...

Od 2016 roku na Wydziale Sztuk Pieknych Uniwersytetu Mikotaja Ko-
pernika prowadzone s3 badania nad historia i oddzialywaniem wczesnych
instytucji muzealnych na dawnych ziemiach polskich, w ktérych wyko-
rzystano narzedzia cyfrowe, pozwalajace na gromadzenie i analize duzych
i réznorodnych zespoléw danych (projekt pn. Muzeum w polskiej kulturze
pamieci (do 1918 r.): wczesne instytucje muzealne wobec muzeologii cyfro-
wej*?). Ich celem jest kompleksowe zbadanie roli instytucji muzealnych
ksztaltujacych od czaséw nowozytnych do 1918 roku, jako no$nikéw roz-
nego rodzaju pamieci - religijnych, etnicznych czy politycznych. W takim
ujeciu muzea, bedace rodzajem znacznika, zakotwiczajac czas, stanowily
odzwierciedlenie przemian i proceséw kulturowych na réznych ptaszczy-
znach zycia spolecznego. Ksztaltowana i utrwalana w ten sposéb pamiec
ujawniala si¢ w formie ich dzialalnosci — na wystawach statych i czasowych,
podejmowanych badaniach i akcjach kolekcjonerskich, w dziatalnosci edu-

% Szerzej na temat pojecia i zakresu muzeologii cyfrowej (cybermuzeologii) zob.: Malgorzata
Baka, Muzeologia cyfrowa, czyli muzeum w epoce cyfrowej. Zarys teoretyczny, MuzeumPamieci.
umk.pl, 16.04.2017, http://muzeumpamieci.umk.pl/?page_id=65411 [dostep: 12.06.2019].; Mal-
gorzata Baka, Czy mozemy mowic o muzeologii cyfrowej?, MuzeumPamieci.umk.pl, 16.04.2017,
http://muzeumpamieci.umk.pl/?page_id=65 [dostep: 12.06.2019].

% Zob. M. Mondzelewski, Po co nam digitalizacja? Katalogi internetowe i wirtualne muzea.
Nowe metodologie, ,Muzealnictwo” 56, 2015, s. 150-159.

31 Zob. D. Langlais, Cybermuseology and Intangible Heritage, ,,Etopa’, 2005, s. 72-81; A. Lesh-
chenko, Digital dimensions of the museum: Defining Cybermuseology’s subject of study, ,JCOFOM
Study Series” 43, 2015, s. 237-241; por. Cybermuseologi - kunst,museer og formidling i et digitalt
perspektiv, red. A. Hejlskov Larsen, R. Gade &A. Wang Hansen, Aarhus 2015, s. 385.

32 Projekt finansowany z grantu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w ramach Narodo-
wego Programu Rozwoju Humanistyki na lata 2016-2019; kierownik projektu: dr hab. Tomasz
F. de Rosset, prof. UMK, koordynator: Malgorzata Baka, podstawowy zesp6l badawczy: dr hab.
Michat E Wozniak, prof. UMK, Malgorzata Wawrzak, Aldona Tolysz, Ewelina Bednarz Doicz-
manowa; wiecej na: www.muzeumpamieci.umk.pl [dostep: 12.06.2019].
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kacyjnej i spotecznej, czy w formie publikowanych katalogéw zbioréw i ich
opracowaniach.

Celem projektu byto wiec nie tylko zbadanie historii, zweryfikowanie
dotychczasowego stanu wiedzy, ale tez zupelnie nowe ujgcie problemu
w kontekscie kultury pamiegci®, ksztaltowanej przez instytucje muzealne.
Literatura tematu tylko w niewielkim zakresie dotyka takich zjawisk i wta-
$ciwie ograniczona jest glownie do badania dziejow muzealnictwa. Dla
przyjetego okresu chronologicznego nie ma wlasciwie zadnych opracowan
calo$ciowych, problematyka jest stabo rozpoznana, a materialy zrédtowe
oraz analizy s3 mocno rozproszone w réznego typu wydawnictwach.

Siegniecie w ramach projektu do klasycznych metod badawczych hu-
manistyki — kwerend naukowych, badan materialéw Zrédlowych, doku-
mentow zycia spolecznego, ustalenie na nowo stanu badan, to tylko jeden
z obszarow przyjetej metodyki, ktéry poszerzony zostal o wykorzystanie
réznego rodzaju narzedzi cyfrowych - repozytoridow i archiwéw cyfrowych,
narzedzi do opracowywania i analizy danych, do gromadzenia i przeszu-
kiwania materialéw ikonograficznych itd. Niewatpliwie wykorzystanie ich
znacznie usprawnilo i przyspieszylto prace badawcze oraz pozwolilo na do-
tarcie do nieraz odleglych lub niedostepnych materiatéw (np. chronionych
z uwagi na zly stan zachowania, ale dostepnych w postaci cyfrowej). Nie
ma watpliwosci, ze metodyka pracy naukowej bardzo zmienila si¢ za ich
sprawg. Jednak nalezy pamigtaé, ze zasoby, ktére trafiaja w obieg cyfrowy
dekontekstualizauja si¢, a jednoczesnie pozwalajg na tworzenie nowych po-
wigzan miedzy nimi, nowych ,,map semantycznych”. Te z kolei moga by¢
uwidocznione za posrednictwem odpowiedniego algorytmu stosowanego
w cyfrowej aplikacji lub oprogramowaniu (software), prowadzac do zupel-
nie nowych konstrukcji pamigci zrekonstruowanych cyfrowo.

Kultura pamieci ujawniajaca si¢ w dziatalnosci i oddziatywaniu wcze-
snych instytucji muzealnych uksztaltowanych i zakladanych przed 1918
rokiem, niewatpliwie stanowi fundament wspdlczesnego muzealnictwa

3 Tu w perspektywie przyjetej m.in. przez Jana i Aleidy Assmannéw oraz Astrid Erll, gdzie
pamiec kulturowa pojmowana jest jako czg¢$¢ pamiegci zbiorowej, ktéra wymaga utrwalania w no-
$nikach materialnych lub niematerialnych, w przypadku artefaktéw kulturowych beda to okres-
lone przez Krzysztofa Pomiana — semiofory, a idac dalej muzea sui generis jako nosnik pamieci;
zob. A. Assmann, Przestrzenie pamigci. Formy i przemiany pamieci kulturowej, przekl. P. Przyby-
ta, w: Pamie¢ zbiorowa i kulturowa. Wspélczesna perspektywa niemiecka, Krakéw 2009, s. 101-
142; taz, Erinnerungsrdume. Formen und Wandlungen des kulturellen Geddchtmisses, Miinchen
2010; A. Erll, Kultura pamigci. Wprowadzenie, przekl. A. Teperek, Warszawa 2018; K. Pomian,
Zbieracze i osobliwosci. Paryz - Wenecja XVI-XVIII wiek, przekl. A. Pienikos, Gdansk 2012; tenze,
Historia. Nauka wobec pamigci, Lublin 2006.
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polskiego, ktdre coraz mocniej uczestniczy w kulturze 2.0, tworzonej przez
spoleczenstwo sieciowe, a znajdujacej wyraz w sferze Internetu. Muzea sa
bowiem rodzajem soczewki ukazujacej bogactwo wielu zjawisk. Obrazuja
je za posrednictwem zbiordéw, historii kolekeji, biografii 0séb z nimi powia-
zanych czy publikacji - katalogéw wystaw, drukéw ulotnych, ale tez opra-
cowan zbioréw, analiz dziel sztuki pisanych przez fascynatéw, amatorow,
kustoszy czy dyrektoréw, a takze dziatalnodci stowarzyszen, zwigzkow wy-
znaniowych zakladajacych muzea, wreszcie wystaw, ktdre stanowily signum
temporis — dostarczajac roznorodnych informacji o korelacjach, w réznych
konfiguracjach, ktorych analiza bylaby znacznie utrudniona bez zastosowa-
nia narzedzi cyfrowych.

Projekt nie ograniczal si¢ tylko do zebrania danych zrédlowych, iko-
nograficznych, materiatéw bibliograficznych i opracowania ich w formie
artykuléw naukowych czy innych form publikacji. Podstawe dzialan sta-
nowifa ankieta naukowa przygotowana w celu opracowania wczesnych
instytucji muzealnych. Zostala ona podzielona na rézne kategorie infor-
magcji, wymagajace uzupetnienia dla kazdego muzeum w ramach kwerend
bibliotecznych, archiwalnych i muzealnych, w zakresie m.in.: danych ad-
ministracyjnych, zmian w nazwach, danych geolokalizacyjnych, informacji
o stowarzyszeniach lub osobach powigzanych z instytucja: zalozycielach,
wladzach, pracownikach, darczyncach, kustoszach, wspotpracownikach,
a takze zwiedzajacych czy pasjonatach wzmiankujacych o instytucjach
w swoich publikowanych przewodnikach; kolejne kategorie obejmowaty
réznego rodzaju prowadzone dzialalnosci (wystawy, odczyty, akcje kolek-
cjonerskie, ekspedycje naukowe itp.), zakres gromadzonych zbioréw, publi-
kacje wydawane przez instytucje (w tym druki ulotne).

Jednym z obszaréw badan byla analiza czasopi$miennictwa z epoki,
ktére dostarczylo wielu cennych materialéw ikonograficznych (tu siggnie-
to, obok archiwaliéw, do repozytoriéw cyfrowych). Wzér ankiety postuzyt
nastepnie do opracowania modelu rekordu podstawowego - instytucji mu-
zealnych oraz rekordéw pomocniczych - m.in. wystaw, biogramoéw, danych
biograficznych (do ktérych zastosowano model API Biblioteki Narodowej);
pola odpowiadaty tabelom ankiety. Rekordy wymagaty takze przygotowania
stownikéw kontrolowanych oraz podstawowych metadanych. Nie mozna
bylo odnies¢ si¢ w przygotowaniu struktury systemu bazodanowego w bez-
posredni sposéb do standardéw dla struktury i zawartosci danych. Opraco-
wany system stal sie¢ wiec wypadkowa zmodyfikowanych standardéw opisu
dziedzictwa kulturowego - LIDO, Dublin Core, CIDOC oraz SSWIM, na
podstawie ktorych opracowano metadane opisowe (informacje klasyfika-
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cyjne tj. rodzaj obiektu, rodzaj pamieci itd.; identyfikacyjne — nazwy wia-
sne i zmiany w nich, opis zbioréw, dane lokalizacji historycznych siedzib.. .;
o wydarzeniach - historia, dzialalno$¢, osoby i instytucje zwigzane z da-
nym muzeum; polaczenia z innymi rekordami - obiektami muzealnymi,
kolekcjami, osobami, wydarzeniami, publikacjami), strukturalne i admi-
nistracyjno-techniczne (identyfikator, format, dane o prawach autorskich
i mozliwosciach wykorzystania zasobu, dane o wykorzystanych zasobach
zrodtowych, bibliografia, dane autora opracowujacego rekord, daty opraco-
wan i aktualizacji itd. oraz powigzania z innymi zasobami sieciowymi), za$
w zakresie standardu dla formatu danych przyjeto format XML. Niestety na
wczesnym etapie projektowania nie zostala uwzgledniona mozliwos$¢ wyko-
rzystania istniejacych stownikow i tezauruséw do opisu dziedzictwa kultu-
rowego (np. Iconclass), ktére mozna bylo zaimportowaé w trakcie realizacji
systemu, mozliwy jest taki import juz bezposrednio przez konto admini-
stratora systemu. System bazodanowy posiada otwartozrédlowsa strukture
i wykorzystuje takze otwarte narzedzia do wizualizacji danych (np. open
maps, narzedzia do wizualizacji w formie osi czasu i graféw). Jest on takze
otwarty na partycypacj¢ ze stron uzytkownikéw, ktérzy beda mieli moz-
liwo$¢ uzupelniania informacji przygotowanych przez zespdt specjalistow
oraz dodawania kolejnych rekorddéw.

Projekt powstal z mysla o wykorzystaniu do badan naukowych i posze-
rzania wiedzy przez specjalistow, naukowcéw, muzealnikéw, ale pozwoli
na szersze wykorzystanie danych w celach np. edukacyjnych. Zastosowa-
nie réznego rodzaju narzedzi do wizualizacji danych (graféw, map interak-
tywnych i osi czasu), umozliwiajacych osiggnigcie alternatywnych wobec
tradycyjnej metodyki analizy danych naukowych wynikéw, pozwoli na
przyjrzenie si¢ réoznym zjawiskom zwiazanym z dzialalno$cig muzedéw we
wczesnym okresie ich funkcjonowania.

Dzialania projektowe otworzyly réwniez szerokie pole dla réznych per-
spektyw badawczych. Cho¢ sama baza obejmuje wczesne instytucje muze-
alne (opis, dane historyczne, daty dzialalnosci, wazne postaci, wazniejsze
obiekty, badanie oddziatywania itd.**), to pozwala na dokonywanie uzu-
pelnien o takie elementy jak biografie os6b zwigzanych z instytucjami, in-
formacje o organizowanych wystawach czy dziatalnosci edukacyjnej i spo-
tecznej, niezrealizowane projekty muzealne, teksty zrodtowe itd. By¢ moze,

3 Ankieta naukowa opracowana przez prof. Tomasza de Rosseta i zespol, postuzyla za pod-
stawe opracowania struktury systemu bazodanowego przez informatyka Marcina Walentynowi-
cza oraz muzeolozke Malgorzate Bake, ktdry moze by¢ w dalszych etapach uzupelniany o kolejne
aspekty badawcze projektu, lub taczony z innymi bazami w oparciu o APL
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w dalszej perspektywie bedzie uzupelniana o kolejne okresy historyczne
(az do wspolczesnosci). Zatem przyjety zakres jest niezwykle szeroki zakres
i wigze sie z konieczno$cig przetwarzania duzych zasobéw danych.

Baza muzeumpamieci.umk.pl zostala pomyslana takze jako agregator
tresci, korzystajacy za posrednictwem otwartego modelu danych API mie-
dzy innymi z zasobow Biblioteki Narodowej czy zasobow ikonograficznych
portalu Polona.pl, co dla uzytkownika, z poziomu panelu administracyj-
nego jest o tyle korzystne, ze ulatwia pozyskiwanie interesujacych danych
bibliograficznych czy materiatéw ikonograficznych. Model stownikéw hie-
rarchicznych zostat oparty na standardach migdzynarodowych (m.in. ISO
18461:2016 International museums statistics).

Na ile ten model bazy danych sprawdzi si¢ w praktyce czas pokaze, jed-
nak juz teraz widoczny jest potencjal portalu naukowego, ktéry mozna
polaczy¢ z innymi bazami danych z szeroko pojetego obszaru dziedzictwa
kulturowego, podazajac w strone standardéw wyznaczonych za oceanem.

Podsumowanie

Ucyfrowienie muzealnictwa to diugi proces wynikajacy z wkroczenia
w obszar kultury komputerowych rozwigzan technologicznych. W Polsce
zapoczatkowany zostal w poczatku lat dziewiec¢dziesigtych ubiegtego wieku,
jednak w zakresie udostgpniania zbioréw w Internecie ogranicza si¢ do pub-
likowania katalogow zasobéw muzealnych, bez wykorzystania ich do roz-
nych dzialan edukacyjnych czy naukowych. Z pewnoscia funkcjonujace juz
w sieci zasoby cyfrowe stanowig duzy potencjal, jednak ograniczenie wy-
nikajace z braku narzedzi cyfrowych do ich analizy sg znaczng przeszkoda.

Waznym punktem zwrotnym sg jednak proby tworzenia migdzymuze-
alnych sieci wymiany informacji o zasobach (niewdrozony powszechnie
SSWIM, a w ostatnich latach prace nad projektami dMuseion i e-muzea),
funkcjonujace na wzoér migdzynarodowych agregatoréw tresci, takich jak
Europeana, ulatwiajacych z jednej strony automatyzacje procesu badawcze-
go (np. realizacje kwerend cyfrowych), jak i samej pracy muzealnej (ogél-
no dostepne informacje o zasobach). Podjecie takich préb stwarza takze
mozliwos¢ do wprowadzenia ujednoliconego modelu tworzenia odwzoro-
wan cyfrowych czy standardéw metadanych i stuzacych do wymiany da-
nych miedzy muzealnymi bazami danych (np. standardy LIDO, CDWA czy
DCMET). Sa to jednak dziatania dorazne i ukazujg jak wazne jest podjecie
dzialan systemowych, zapewniajacych stale i trwale finansowanie prac di-
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gitalizacyjnych, majacych na celu ucyfrowienia dziedzictwa kulturowego,
udostepnienie go w domenie publicznej, co sprzyja ochronie zabytkéw, jak
réwniez upowszechnianiu wiedzy o nich.

Praktyka muzeéw amerykanskich (Smithsonian Institution, MET) po-
kazuje jak wielki potencjal drzemie w zdigitalizowanych obiektach kul-
tury i moze stanowi¢ modelowy wzér do dzialann podejmowanych takze
w Polsce. Muzea powinny otrzymywac¢ odpowiednie $rodki na staly rozwéj
kadry, infrastruktury technicznej, ktére sa podstawa dla realizacji procesu
ucyfrowienia polskiego dziedzictwa kulturowego, ktére nie ogranicza si¢
wylacznie do udostepniania katalogéw on-line na portalach muzealnych,
ale pozwala na tworzenie cyfrowych laboratoriéw, repozytoriéw danych
badawczych i analiz itd. Na przeszkodzie stoja jednak kwestie finansowe
i prawne. Niewatpliwie, otwarcie danych w sieci stanowi ogromny potencjal
w zakresie edukacji czy upowszechniania wiedzy o kulturze i promowania
jej na arenie migdzynarodowe;j.

Projekt ,Muzeum w polskiej kulturze pamieci...”, czerpiac z do$wiad-
czen w tworzeniu baz wiedzy przez biblioteki, archiwa i muzea sigga do
tego potencjatu, tworzac system bazodanowy pozwalajacy na ukazanie sze-
rokiego wachlarza zjawisk kulturowych, nie ograniczajac si¢ przy tym do
podstawowych informacji, a bazujac na analizie w réznych kontekstach kul-
turowych. Narzedzia cyfrowe, wykorzystanie do jego budowy, umozliwiaja
ukazanie bogatej historii wczesnego okresu ksztaltujacego sie na dawnych
ziemiach polskich muzealnictwa, a sama baza moze sta¢ si¢ punktem wyj-
$cia do budowania wiedzy o kulturze.
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