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Matgorzata Skibiriska

Ksztaltowanie umiejetnosci informacyjnych
metodg WebQuest

Rzeczywistos¢, w ktorej przyszto nam zy¢, stawia wspolczesnemu czlowieko-
wi wielkie wyzwania adaptacyjne. Okres technopolu, determinizmu technolo gicz-
nego, wymaga ksztaltowania zachowan warunkujacych przetrwanie w §wiecie
wszechogarniajacej informacji. Dostep i uzytkowanie technologii informacyjnej
narzuca spoleczefistwu nieunikniony i wszechstronny kontakt z informacja. Nad-
miar informacji, niedostosowany do mozliwosci odbioru, wprowadza tak zwany
zamel informacyjny, ktory uniemozliwia Jej trafny wybor i uzycie. W wyniku la-
winy danych cziowiek narazony jest na stres, dezorientacje i gorsza adaptacije do
otaczajacej rzeczywistosci. Przyczyniaja si¢ do tego takie zjawiska, jak: informa-
cyjny smog, informacyjna mgta oraz informacyjny dym.

Informacyjny smog to nadprodukc ja informacji, wynikajaca z jej demokratyza-
cji. Powszechny dostgp do narzedzi TI, np. Internetu, daje szanse swobodnego
nadawania nieocenzurowanych treci i takiegoz odbioru. W wyniku tego wick-
$z0$¢ atrybutow jakosci informacji moze nie zosta¢ zachowana. Odbiorca komu-
nikatéw ma nieograniczony dostep do informacji, lecz narazony jest na przekla-
mania, nicadekwatno$¢ i niepoprawnosé informacji oraz manipulacje. Oprocz tego
wystawiony jest na ryzyko zetknigcia sie z treéciami nachalnymi, brutalnymi, nie-
etycznymi, czy tez niezgodnymi z prawem, np. pornografia, paserstwo, agitacja
i popularyzacja grup niepozadanych spolecznie (np. dziatalnosé nazistowska, sekty).
W takim przypadku mozna mowié o wystepowaniu tzw. informacyjnego dymu.

Natomiast informacyjna mgta spowodowana jest rozproszeniem informacji.
Rozwdj technologii informacyjnej zmniejszy} bariery czasowo-przestrzenne, ale
wymogt takze zwigkszenie predkosci i zmniejszenie rozmiarow informacji do nie-
zbednego minimum. Informacje czgsto dzielone s na mniejsze, powiazane ze sobg

porcje tresciowe, ktore odbiorca zdobywa sam w zalezno$ci od wielkodci swych
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'é,b informacyjnych. Poteguje to zagrozenia odbioru nickompletnej informa-
,dz jej ni Sciwej interpretacji.
v;ggrrrrlxl e\:’VV;f?cSSZnikiJem cr}?wilizacji inform.acy.jnej jest zmiana paradygmatu
gicznego. To wiedza w XXI wieku .staje sig ,,b.ogactwem“strateglcznzrl?,
bnic jak energia, bogactwa naturalne i organizacja produkcji w przypadku
'ij'czer'lstwa przemystowego” (Pachocinski 1999, s. 11).
§r6d kluczowych kompetencji zdeﬁniowanych przez Radg Europy w tzv(;l.
Ksiedze zaliczono: ,.kompetencje polityczne i spoiecz_ne, k’o’mpetenqei -
ace sig do zycia w spoteczenstwie wielokultur.owym, bieglos¢ w komgm o-
sie, umiejetno$¢ uczenia sig przez cate zycie oraz kompetencje zwiazane
; iem sie spoleczenstwa informacji”. j '
trg;izr?ir; OEC;&) ?est jednoznaczna: nie; ma mowy o nowej, oparte] na Wledzi
podarce bez rownoczesnego przeksztatcania jej w gosfl?odarkq.ludz.l uczacyc
Spoteczenistwo zmuszone jest uczy¢ sig i'doskonal’lc u.staw1'cznle (lifelong
; ing), gdyz postep technologiczny rozwija sig w sposob C{a(g}y icoraz szyb.szy.
odzi tu o umiejetnosci pozwalajace jednostce na stawianie gzoia wyzwaniom
hnologicznym zarowno w sferze prywatnej, jak i ZE.1WO(.10W'CJ i j -
Dzisiaj nie wystarcza juz tylko umiejgtnosc¢ gzytanl?, pisaniai liczenia. Szy i
wOj nowej wiedzy wymusza zdobywanie umiej _qtnosm pozrllaw.czych WYZSZego
du, pomocnych czlowieckowi w rozwigzywaniu problemqw i podejmowamu
* decyzji. Obok umiejetnosci niezbednych dotychczas.do'wla_scwego funkcjono-
" wania w $wiecie dochodzi koniecznosé nabycia kolejnej, dajacej szanse na sku-

nosci informacyjnej. sl " .
CH. Doyle definiuje umiejetnosci informacyjne jako ,,zdolno$¢ ;dpbywama,
eniania i wykorzystywania informacji z réznych zrodet”. Wedtug niej osoba po-

wyodrebnianie wlasciwej i potrzebnej do podjgcia decyzji informacji;

rozpoznanie potrzeby informacji; ; |

formutowanie pytan okreslajacych potrzebne informacje;

identyfikacja potencjalnych zrodet informacji;

rozwijanie skutecznych strategii poszukiwawc%ych; " 1

wykorzystywanie wszystkich zrodet informacji, w tym komputera 1 innyc
rzedzi T1; i b

E?)m;etentnie odczytuje i ocenia informacjg oraz klasyfikuje informacje na

wlasciwe i relatywne; |

rozpoznaje opinie sprzeczne z faktyczna wiedza;

odrzuca nierzetelne informacje;
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* praktycznie wykorzystuje informacije;

* wilacza zdobyte informacje do posiadanego systemu wiedzy;

« wykorzystuje informacje do krytycznego my$lenia i rozwiazywania proble.

mow (Pettersson 2000, s. 20).

Rozwijajace si¢ spoleczenstwa informacyjne, doskonalace umiejetnosci in-
formacyjne przeksztalcaja si¢ z czasem w spoleczefistwa wiedzy. Spoleczen-
stwo w1edzy charakteryzuje si¢ bardziej §wiadomym, krytycznym stosunkiem do
informacji. Swiadomo$¢ ta warunkuje efektywne wykorzystanie zasobow infor-
macji do budowania systeméw wiedzy i tworzenia nowych débr informacyjnych,
Proces przeksztaltcania sig informacji w wiedze wiaze sie z ludzkimi zdolno$ciami
analizowania, uogolniania, abstrahowania, ekstrapolowania, poréwnywania itp,
(Pachocinski 1999, s. 57-60).

W obliczu zagrozen, o ktérych wspomniatam we wstepie niniejszego artykutu,
niezwykle istotne staje si¢ uczenie umiejetnosci informacyjnych wsréd dzieci
1 mlodziezy, a przez to przeciwdziatanie tworzenia sig postaw pasywnego odbioru
informacji.

Glownym zalozeniem programow ksztalcenia umiejetno$ei informacyjnych jest
przeprowadzenie ucznia przez skomplikowana drogg stawania sie ekspertem
w radzeniu sobie z informacja. W czasie tej drogi ,,nowicjusze” powinni nauczyé
sig czerpac z otaczajacych ich systemow informacyjnych i wytworzy¢ indywidual-
ny system filtrujacy, jako szczepionkg na kulturowy AIDS (4nti-Information De-

Jficiency Syndrom — syndrom braku odpornosci na informacje). Opuszczajacy mury

szkoly ,,eksperci” musza nauczy¢ si¢ organizowaé dane w wiedze, gdyz tylko wte-
dy mozna mowic o integracji umiejetnosci informacyjnych, bedacych przepustka
do aktywnego Zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Idealni absolwenci gimna-
zjum w swoich Zyciowych i edukacyjnych wyborach powinni kierowaé si¢ wiedza,
ktérej podstawy nabyli w szkole, a jej zasoby wzbogacaé beda poprzez osobiste
sukcesy i porazki.

Na catym $wiecie podejmuje sig dziatania zmierzajace do wyksztalcenia kom-
petentnych uzytkownikow informacji. Wéréd takich przyktadow mozna wymie-
ni¢ szkocki model umiejetnosci informacyjnych powstaly z mysla o ksztattowaniu
tychze umiejetnosci w trakcie nauki szkolnej — model PLUS, opracowany przez
Jamesa Herringa zajmujacego si¢ problematyka umiejgtnosci informacyjnych
w Queen Margaret University College w Edynburgu. Model PLUS nakre$la ramy,
w obrebie ktorych nauczyciele i szkolni bibliotekarze podejmuja dziatania majace
na celu rozwijanie wérod podopiecznych $wiadomej i krytycznej postawy w ze-
tknigciu z informacjami, ktorych stuchaja, ogladaja i slysza (http://www.ltsco-
tland.org.uk/5to14/features/informationskills/plus.asp, 18.06.2004).
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1988 roku Michael Eisenberg i Robert Berkowitz opracowali model rozwia-
1ia problemow informacyjnych Big6 Skills, oparty na taksonomii Blooma.
1 ten sklada si¢ z szesciu krokow, ktore ludzie pokonuja dla efek.tywnego
ania problemu informacyjnego. Nabycie wprawy w rozwiazywaniu owyc‘l}
‘bleméw rownoznaczne jest z nabyciem umiejetnosci, a nastgpnie kompetencji
ormacyjnej. .
Kolejny model ksztalcenia umigjgtnoscei informacyjnych — Researc}f C)./cle -
-acowany przez Jamie McKenzie stawia studentéw w roli producentow 1nf0rt
Model ten wymaga, aby uczniowie angazowali swoje umysty, tworzyli
odpowiedzi, dzigki czemu wykazuja i jednocze$nie ¢wicza swoja nieza-
¢ i samodzielno$¢ sadow. Poniewaz uczniowie autonomicznie redaguja py-
badawcze i plan badania, a nastepnie wielokrotnie je sprawdzaja i poddaja
whnej refleksji, zmuszeni sq do wielokrotnego pokonywania opisanego poni-
klu badawczego, dzieki czemu rozwijaja oni swoje umiejetnosci zarzadza-
nformacja. Ze wzgledu na ksztaltowanie aktywnej i $wiadomej postawy
nidw wobec informacji, model ten jest najbardziej przydatny do ksztattowania
v »ethnosm informacyjnych z zastosowaniem metody WebQuest.
Pelny cykl badawczy w modelu Research Cycle sktada si¢ z nastgpujacych
“,féw: . ’ .
Pytanie — pierwszy krok w cyklu ma na celu okreslenie gtdwnego pytania
badawczego i pytah pomocniczych. Uczen lub grupa uczniéw rozpoczyna
burze moézgow, aby sporzadzi¢ ,,mapg” wszystkich istotnych zagadnien
i pytan, bedacych drogowskazem w dalszym etapie procesu badawczego,
Planowanie — gdy zesp6t uczniowski zaplanowat badanie, nadchodzi czas
na strategiczne myslenie o optymalnych sposobach znalezienia odpowiednigj
i godnej zaufania informacji. Uczniowie rozwazaja mozliwosci znalezienia
najlepszej informacji. W tym celu formutuja pytania pomocnicze np.: ,,Czy
znajde to zagadnienie w ksiazce?”, ,,Czy mogg znalez¢ to na CD-ROM-ie?”,
,»Czy bedzie to uchwytne w znanym periodyku albo bibliotece?”, ,,Jezeli
skorzystam z Internetu, to od czego powinienem zaczac?”, ,,Z jakiej wyszu-
kiwarki skorzystac¢?”, ,,Czy znajdg informacje w katalogach stron WWW np.
Yahoo™?, , Ktore z tych zrodet sa mozliwie najbardziej wydajne i godne zaufa-
nia?” itp. Rozsadni uczniowie poprosza takze o pomoc nauczyciela, biblio-
tekarza, starszych kolegdéw lub osobg dorosta.
W czasach obfitoéci informacji (okre$lanej takze terminem infoglut z ang. nad-
niar informacji), koniecznos$cia staje si¢ wezesne planowanie procesu badaw-
g0. Znacznie zmniejsza ono potrzebe pozniejszego porzadkowania i selekeji
formacji. Dzialanie te przyczyniaja si¢ takze do opracowywania nowych pomy-
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siow,. a mapowanie procesu badawczego i aktywne poszukiwanie informaci
czyniaja sig do jej lepszego rozumienia i zapamigtywania. ;

Rys. 1. Model cyklu badawczego The Research Cycle wg J. McKenzie
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Zrodlo: The Research Cycle, http://questioning.org/Q6/research.html, 22.08.2004.

. Gromadz.enie — rzetelnie przemyslane i produktywne planowanie utatwia
proces zb1e.3rania danych, poprzez eliminowanie nieprzydatnych zrodet i szyb-
sze pozyskiwanie informacji zwiazanej z danym problemem poszukiwawczz;]m
(())dszczgdza ‘tO uczniom wielogodzinnego i bezproduktywnego poszukiwanie;
polz)zxz Ziléhl')qda(cego cz¢sta przyczyng frustracji i porzucania czynnosci
Sortowanie i se.:gregacja —ha tym etapie uczniowie zapoznaja sie ze zgroma-
dzonym I'nat.erlaiern, szacuja jego przydatno$é, odrzucaja zbedne informacie
oraz rewiduja pytania badawcze i plan pracy. :
Syr.lteza — to czas narefleksjg i dokonanie pierwszych podsumowan. Pomoc

majg w tym pytania typu: ,,Na ktore z pytah badawczych otrzymalién;y zado-
walajaca odpowiedz?”, , Ktore pytania wymagaja dalszego poszukiwania

umiejetnosci informacyjnych metoda WebQuest
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powiedzi?”, ,,Czy pojawilta sie potrzeba postawienia nowych pytan ba-
wezych?”
cenianie — to ostatnia faza przed opracowywaniem wynikow w postaci ra-
rtow. W tym czasie uczniowie musza podja¢ decyzje dotyczaca ewentual-
1 ‘&ch dalszych poszukiwan i powtorzenia cyklu badawczego. Przy ztozonych
| gadnieniach czgsto zdarza sie, ze uczniowie wielokrotnie przechodza cykl
adawczy przed przystapieniem do sporzadzania raportu. Kluczowe pytanie
o etapu to: ,,Czy jeszcze czego$ nie wiem i potrzebujg dalszych informa-
ji?”, ,,Na jakie pytanie nie znam odpowiedzi lub potrzebujg wigcej infor-
o7l
Raportowanie — ostatecznym ctapem cyklu badawczego powinien by¢ ra-
port koncowy, bedacy scaleniem informacji roznych typow. Wedlug autora
modelu, pracujacym z uczacymi sig, duzym powodzeniem ciesza sig prezen-
acje multimedialne i opro gramowanie komputerowe, gwarantujace btysko-
liwe wykoficzenie sprawozdania (http://questioning.org/rcycle.html, 22.08.
04).
iejetnos¢ zadawania whasciwych pytan jest istota procesu nauki. Glownym
iem dla wychowawcoOw staje si¢ nauczenie miodych umystow, jak pracowac
ystami (nie tylko z danymi), jak je oceni¢ i analizowac, zastosowac i zsynte-
do istniejacych struktur wiedzy.
{azda zmiana jest dla edukacji swoistym wyzwaniem. Wszak edukacja decy-
0 migjscu czlowicka w $wiecie. W zwiazku z tym poszukuje sig systematycz-
takich modeli edukacji i szezegotowych dla nich rozwiazan, aby wychowanek
gl tworczo uczestniczy¢ w dokonujacych sig przeobrazeniach. Modelem odpo-
dajacym cywilizacji informacyjnej jest propozycja konstruktywizmu i psycho-
i kognitywnej, wedle ktorych uczefi ma by¢ aktywnym poszukiwaczem i twor-
Stawia wicc cele, poszukuje niezbednych informacji w réznorodnych zbiorach
stepnianych w roznych technologiach, gromadzi i przetwarza te informacje,
ac odpowiednie procedury, rozwija wiasne struktury poznawcze. Dzigki temu
skuje wiedzg i zdobywa madrosc.
Z pomoca w ksztaltowaniu umiejgtnosci informacyjnych przez polska szkolg
1zychodza aktywizujace metody nauczania. Wiedza zdobyta w wyniku wlasnej
ktywnosci (dokonywanie odkry¢, rozwiazywanie probleméw) staje sig najbar-
¢j osobista, znaczaca i trwala. Bruner nauczanie tradycyjne nazywa objasniaja-
trybem pracy szkolnej, w ktorym ,,uczenie si¢ nie nalezy do ucznia”. W trady-
yjnej szkole uruchamiane jest mechaniczne uczenie si¢, z oczekiwanym przez
auczycicla reprodukowaniem podawanej wiedzy, regulowanym zewngtrznym
ystemem kar i nagrod. Przeciwiefstwem jest tryb hipotetyczny, w ktorym na-

~
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|

uczyciel inspiruje dziecko do samodzielnego myslenia. Akcent potozony Zostaje
na wychodzenie poza dostarczone informacje poprzez przeksztalcanie ich, spraw-
dzanie, dyskutowanie, stawianie hipotez, tworzenie wiasnych pomystéw i kon-
frontowanie ich z posiadana Juz wiedza. Miejsce behawioralnych, doraznych
| rozwiazan w postaci kar i nagrod zajmuje ,.cwiczenie” motywu osiggania kompe-
'j tencji. Polega ono na tym, ze rozwigzywany problem staje si¢ osobiscic wazny dla
| ucznia. Wyzwala sie wigc motywacja wewnetrzna, a nabywanie — konstruowane
wiedzy ma charakter dhugofalowy (Golebniak 2002, s.85).
| Na szczegolna uwage zastuguje tzw. metoda WebQuest (http://webqu-
est.sdsu.edu, http:/ edweb.sdsu.edu/people/bdodge/Professional.html; http://www2.
yarden.ac.il/chinuch/english/new_webquests.htm; http://Www.ozline.com/learning/
| index.htm; http://webquest.abc.pl/webquest.swf; http://www.webquest.wombb.
/ edu.pl/; http://www.puw.pl/webquest/) bedaca specyficzna odmiana znanej juz
nauczycielom metody projektow.

WebQuest to metoda wykorzystujaca Internet jako narzgdzie wspomagajace
tradycyjny proces nauczania Zaproponowana przez naukowcoéw z San Diego Uni-
versity: Toma Marcha i Bernie Dodge’a. Pojgcie WebQuestu zostato wprowadzo-
ne w potowie lat dziewiecdziesiatych przez B. Dodge’a dla okreslenia pracy na
lekcji, angazujacej dziatania uczniéw, nastawionej na dociekanie, badanie
1rozwiazywanie probleméow, w ktorym wykorzystywane sa narzedzia internetowe
1 gdzie wigkszo$é lub wszystkie wykorzystywane informacje pochodzg z Interne-
tu. Metoda ta, oparta na teorii konstruktywizmu, uczy:

* ukierunkowanego poszukiwania informacji;

* przetwarzania informacji, w tym jej:

* selekeje,
* klasyfikacje,
* krytyczng oceng,
* przetwarzanie,
umiejgtnosci rozwiazywania problemow,
* krytycznego i tworczego myslenia,
* Wspolpracy w zespole,
Wspomaga procesy mys$lowe ucznia na poziomie analizy, syntezy i ewaluacji.
Ponadto WebQuest umozliwia:
* efektywne wykorzystanie czasu ucznia poprzez projektowanie celowej i zor-
ganizowanej pracy z Internetem;
dostosowanie tempa pracy do indywidualnych potrzeb ucznia;

skoncentrowanie wysitku na przetwarzaniu informacji niz na jej wyszuki-
waniu z ogromu zrodet roznej jakosci.

e —
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:WebQuest (WQ) ma na celu rozwlipiqcie u uctzrlllilc’)\;vn sgéejiq:rnec;i?lnr:zizgiz
ieli nowelizowanie stylu,
lzrvrézgc;ugeos,t.zdusur.l:llllcl/zzz:;\ext_webquests.html, 30.10.2007; http://www.21.edu.

' .2007). e

| ;;(zz/ﬁjziolf(’)rfc%rig(fwaé )siq na poj edynczyn.a pr.zedmiocie lu_b byé¢ %nterdyscy—
arny. Ze wzgledu na czas realizacji wyr(')Zma. si¢ dvxfa rodzaje WQ]. L
krétkoterminowy — obejmuje 1-2j ednost1 l§kcyjne —mana .ce uz . yno_
~ wiedzy i jej integracje — kazdy uc.ze.r'l zbiera i przetwarzzi)v Vz;l]i;l,a(_ porcje

wej informacji i zwykle udostepnia ja za pomoca s.trony ,an L
dlugoterminowy — trwajacy od tygodnia do miesiaca — stosqw. y Vb iy
rozszerzenia i uszczegotowienia wiedzy z'd.obytej w .Internem.e 1drzec hy il
stym $wiecie. Kazdy uczen analizuje tre$c1, integruje je ze swoj a o.ty'c ;:Zed
sowa wiedza i demonstruje zrozumiem? przez zaprezentowamlf jej l?oma
klasa, np. wystapienie, prezentacja multimedialna, plakat, gazeto 7a Sz A
film, strona internetowa itp. (http://sabina.furgol.org/, 30'.10.20 ) e
WebQuest zbudowany jest z 6 komponentow: wprowafz’zema., zadan(zia,. 11{):;1 .
Zrédet (zasobow), ewaluacji, podsumo.wania oraz opCJ’onalme pqre;( tm i
znego dla nauczycieli, ktorzy cheieliby wykorzysta¢ dany projekt po

‘Wprowadzenie ma zaciekawi¢ ucznia i v.vprowadz-ié w tematykeg real(lizovizrée—
projektu. Opis powinien by¢ oryginalny.l motywujacy, zachgfaj.a(cy é)e}S)u dy:
kazywac na cele i umiescic jego realizagq W szerszym kc?nte scuz1 p'ro1 o ni/u
ktycznego. Motywacja ucznia wzmacniana jest przez probg przydziele

ie inspiruj i . Czy to mozliwe, Ze...?
rmulowanie inspirujacego pytania np ozliwe, Ze...? ’ il
Zadanie to krotki i klarowny opis rezultatu, jaki maja osiagnac gczn:ioxlj:e.
lezy precyzyjnie opisaé sposob rozwiazania problemu oraz rodzaj produktu,

! jacych procesy myslowe. Sa to: :
.sz;)ég?agr?ijj ‘2; emII)ﬁcy —}rflp. poszukiwapia detek‘wais’t.yczne,,zz}ia;lkl, vgmz:
gajacych dokonania procesu syntezy 1nf9rmacp z roznth 716 ek ; ;vyh agd_
nia wnioskow; ten typ zadania szczegélnie preferowany jest w szkotach po
zt;;:vr?r:lz:?s’two — stwarza okazje¢ do ukazania sub.iektywiz.mu 'pOStrﬁega;lllj
oraz tego, jak istotne jest dazenie do bezstronnosci, poznania roznych pu
tow widzenia i opierania sig na faktach;
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* tworzenie produktu — uczniowie przedstawiaja zdobyte informac;j
* planowanie/projektowanie — stworzenie produktu lub

czywiscie jest gdzies/przez kogo$ wymagany;

* kompilacja — wybor i zestawienie informacji wedlug okre$lonego kryterium;
uczniowie otrzymujac pewne wytyczne sami dokonuja oceny 1 selekeji zro-

del oraz uzasadniaja swoj wybor, np. wybor 5 najwybitniejszych kobiet

Swiata;

* budowanie konsensusu — efekt przeprowadzonej dyskusji czy debaty w po-
staci wypracowania wspolnego stanowiska grupy, uwzgledniajacego wszyst-

kie zgromadzone dane, opinie, raporty;
ocena — polega na probie oceny poprzez dokonanie uszeregowania, klasyfi-
kacji, glosowania sposrod okreslone;j liczby mozliwych wyborow;
przekonywanie — przekonywanie 0s6b o odmiennym lub neutralnym stano-
wisku do prezentowanej racji, np. przeméwienie sadowe, plakat, artykut
w gazetce, plakat naktaniajacy do jakiej$ czynnosci lub postawy itp.;
poznawanie samego siebie — celem zadania jest stworzenie uczniom warun-
kow do lepszego poznania samych siebie;
analiza — celem jest zrozumienie zwiazkow i zaleznogci pomigdzy réznymi
elementami danego zjawiska. Zadanie to wymaga od uczniow analizy wy-
branych elementow, znalezienia podobienstw i roznic pomigdzy nimi, oraz
ich znaczenia;
praca badawcza — polega na probie formulowania i sprawdzania hipotez
przez zbieranie danych z okreslonych zrodet np. znalezienie przyczyny bledu
w zrodle programu komputerowego, przyczyny powstania okreslonego zja-
wiska przyrody itp. (http://webquest.sdsu.edu/taskonomy.html, 30.10. 2007).

Proces zawiera szczegolowy opis kolejnych krokow, Jjakie uczniowie maja
wykona¢, aby zrealizowa¢ projekt. Nalezy $cisle okresli¢ okres realizacji projektu
(kolejnych etapow), ustali¢ zasady podziatu 161 i zadan dla poszczegolnych czton-
kow zespotu. Mozna takze umiescié¢ ewentualne wskazéwki odnognie Sposobow
gromadzenia i porzadkowania informacji.

Nauczyciel musi wykonaé niezwykle wazng i czasochtonng prace, wynikiem
ktorej powinien byé¢ wykaz zrédel (zasobow), jakie beda mialy zastosowanic

Malgorzata Skibigg _-“l
i
1t
[ ) ; b il innej [
formie — np. plakatu, opowiadania, przedstawienia teatralnego, audycjj rg.
diowej, gry, piosenki. Zadanie to shuzy rozwijaniu kreatywnosci i ekspresjj; '
planu, ktory jest rze. t
* referowanie —jedno z mniej skomplikowanych zadan, polega na sporzadzenijy
1 przedstawieniu sprawozdania z przeprowadzonego badania informacyjne-
go; wazne aby referowanie nie powielato informacji zawartych na stronach
internetowych (poprzez kopiowanie i wklejanie) lecz stanowito ich parafrazg;

If
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| ““otowywanym projekcie. Podstawowe zrodio inforrnacji stanowia §trony
owe, jednak nie powinnismy zapominac¢ takze o 1n.nych.p0mocach.tj. pO(.i-
szkolne, programy komputerowe i materialy mu1t1m§Q1alne. Nalezy takze
iaé nawyk korzystania z osobowych zrodet informacji poprzez popular}{-
Kontaktow w postaci adresow e-mail ekspertow, forum i grup dyskusyj-
ipl.uacja to wyczerpujaca informacja dla ucz.niéw .d,otyczacca oceny if:h pra-
‘ alezy klarownie ustali¢ wymiary (aktywnosci uczniow, zgdama), jakie l?qdac
ne. Zazwyczaj ocena WebQuestu opiera sig na 4-1—8 Wymlaraph, w zalez.no-.
odzaju zadania. Wybrane wymiary nalezy Wplsac'_ do tabeli ewaluacyjnej
afcza2 .webpark pl/przyklady/wynalazki/wynalazki.html, 30.10.2007). Pro-
ustalania kryteriow oceny zawiera si¢ w trzech punktgch: . ;
Stworzenie opisowych kryteriow oceny. Kazdy z wymlarévs’/ quz'le ocenia-
" ny na 4-5-stopniowe;j skali ocen opisowych. NaleZy'ngzwac_ 12016;]% pozio-
" my wykonania zadania, np. ,,Poczatkujacy”, ,,Rozwijajacy sig (§rednlo za-
. awansowany), ,,Bardzo dobry” (Zaawansowany), ,,Wzo'rcowy (Ek’spert,
| Znakomity) i przypisa¢ kazdemu z poziomow okreélonac' liczba f')unl'dm_zv. .
Analiza poszczeglnych wymiaréw i ich operacjonalizacja (okreslenie, jakie
elementy zadania i na jakim poziomie powinny zosta¢ wykonane przez ,,Po-
czatkujacego”, ,,Zaawansowanego” itd.). ;

Na koniec nalezy przyporzadkowaé okre§lonym liczbom punktéw oceny
szkolne (Kwiatkowska, Lewandowska, s. 347). ; -

| Zakonczenie to krotki tekst zamykajacy pracg nad zadanigm? a rownoczesnie
2 hecajacy do refleksji nad zagadnieniem, ktérym zajmowali sig uczniowie. Tp
jsce na podsumowanie tego, co uczniowie osiagneli, czego sie pauczyll,.re':ah—
ac postawione przed nimi zadanie. Warto dodac tutaj pyjcame, sk%amajacce
Zzniow do refleksji lub odnosniki do internetowych zrodet w1edz¥, kj[orych ce-
jest zainteresowanie uczniéw dodatkowymi aspektami zagadnienia (Kwiat-
owska, Lewandowska, s. 347). |

‘ ~ Metoda WebQuestu daje mozliwosci konstruktywistycznego zastosowania tec.h-
‘ ologii informatycznych w ksztalceniu stacjonarnym i na odle g}.oéé .WkaI‘Z}./Stu_] a-
ym Internet i jego zasoby. Dzigki niej mozna zaprojektowac w1e}e interesujacych
w online dla nauczycieli i uczniéw, a takze wykorzystywac ja w pracy zespo-

Ii

uczaniu przez cale zycie (lifelong learning). Wymaga ona jednak od r.xaucz’y-

li umiejetnosci stosowania technologii informacyjnych 1 pracy w Internecie, ktOI“GT‘
%’zwolq na efektywny kontakt z uczacymi sig, aranzowanie .w1rtualnych gytugcp
roblemowych, w petni spehiajacych kryterium powiazania z realnym zyciem
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i praktyka, a wreszcie rzetelng ewaluacje osiagnie¢ kazdego ucznia (http:/www.in-
tereol.net/webquest_info.php?action=metoda, 14.09.2006).

Nalezy takze zaznaczyé¢, ze brak dostgpu komputera do sieci WWW nie elimi-
nuje metody WQ z praktyki edukacyjnej. W takim przypadku rozwiazanie moze
by¢ pobranie zadanych stron internetowych na dysk lokalny komputera i praca
w trybie on-line.

Postgpowanie badawcze podejmowane podczas realizacji projektow szkolnych
wykazuje duza analogig do cyklu badawczego przedstawianego w modelach ksztat-
cenia umiejgtnosci informacyjnych. Stad moj postulat, aby w polskiej praktyce
ksztalcenia umiejgtnosci zarzadzania informacja zainteresowac sig szerzej i wy-
korzysta¢ metodg projektow i jej odmiany — WebQuest. Formowanie sie umiejet-
nosci informacyjnych jest bowiem procesem aktywnym, wymagajacym pozyski-
wania wiedzy z r6znorodnych zrodel, a nie biernie przyjmujacym odlegle fakty.
Nalezy wigc w ¢wiczeniu tych umiejgtno$ci wykorzystywacé rowniez metody ak-
tywnego nauczania — uczenia si¢. Nauczyciel ma sta¢ sig trenerem, przewodni-
kiem, a nie jedynie dostarczycielem wiedzy. Powinien zosta¢ przygotowany do
takiego prowadzenia uczniow, aby stali sig oni krytycznymi myslicielami, intelek-
tualnie cickawymi obserwatorami, tworcami i uzytkownikami informacji (Lenox,
Walker 1993). Celem musi stac si¢ nauczenie uczniow, jak si¢ uczy¢ i wykorzy-
stywac te umiejetnosci w innych obszarach ich zycia, zeby mogli by¢ niezaleznymi
poszukiwaczami i konsumentami informacji przez cale zycie, albowiem ,,analfa-
beta nie bedzie ten, ktory nie umie czytaé i pisac, lecz ten, ktory nie potrafi sig
nauczyc¢, oduczy¢ si¢ i nauczy¢ na nowo” (A. Toffler) (http://www.edu.pe.ca/bil/
bil.asp?chl.sl.gdtx, 23.08.2004).
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