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Abstrakt

Andrzej Sapkowski stworzyl posta¢ bohatera fantasy, ktéra w innych
utworach fantasy moglaby by¢ uznana za antybohatera lub antagoniste.
Geralt jest wiedZminem — zmutowanym zabojca potworéw, do ktére-
go ludzie podchodza z obawg i nieufnoscia. Oryginalno$¢ Geralta jako
bohatera fantasy polega gtéwnie na niecodziennym zestawieniu cech
sktadajacych sie na jego posta¢ - z jednej strony takich, ktére upodabniajg
go bardziej do nieludzkich stworzen lub postaci ztoczyncéw czy nawet
antybohateréw, a z drugiej tych, ktére sg typowe dla bohateréw fantasy.
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Fantasy jest jednym z bardziej wzietych, zwlaszcza w kulturze popu-
larnej, gatunkéw w literaturze, kinie oraz przemysle gier komputero-
wych. Owa popularnosé¢ bierze si¢ najprawdopodobniej ze specyficzne-
go polaczenia znanych i rozpoznawalnych elementéw funkcjonujacych
w kulturze odbiorcéw z elementami niesamowitymi. Jedna z najczesciej
przytaczanych cech fantasy, ktéra oddziela ten gatunek od innych, jest
wystepujaca w nim magia i elementy nadprzyrodzone, czg¢sto w postaci
potwordw czy magicznych istot. Jak ujmuje to Marek Pustowaruk, dla
fantasy istotna jest:

obecnos¢ magii, ktora objawia si¢ nie jako okreslony system wierzen i praktyk,

opartych na falszywym rozpoznaniu praw rzadzacych kreowang w opowiesci rze-

czywistoscig — lecz jako realnie skuteczna aktywnos¢, ktérej prawa i konsekwencje

majg charakter obiektywny'.

Magia w $wiatach fantasy nie pokrywa si¢ z przyczynowoscig i prawa-
mi fizyki rzeczywisto$ci znanej odbiorcom, lecz je zastepuje. Fantasy od-
rzuca przyczynowos$¢ cechujaca nasza rzeczywisto$é, co nie oznacza, ze
jest jej catkowicie pozbawiona - logika systemu magicznego jest odmien-
na i nieprawdopodobna w kontekscie rzeczywisto$ci empirycznej, ale jest
nadal spéjna ilogiczna w ramach §wiata przedstawionego. Prezentowane
$wiaty iich elementy maja zachwycac czytelnika swojg niesamowitoscia,
lecz musi ona by¢ zaprezentowana w taki sposob, aby odbiorca mdgt sie
odnies¢ do przedstawionych scenerii, obiektéw i stworzen i nie czul sie
zagubiony. By¢ moze to wlasénie jest przyczyna niestabnacej popularnosci
fantasy jako gatunku literackiego i filmowego — konwencja ta potrafi
dzi¢ki nadprzyrodzonym i nieprawdopodobnym elementom przedsta-

1 M. Pustowaruk, Od Tolkiena do Pratchetta. Potencjat rozwojowy fantasy jako kon-
wencji literackiej, Wroctaw 2009, s. 21.
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wiac $wiaty, wydarzenia i bohateréw w bardzo atrakcyjny sposob, ale do-
konuje tego tak, ze odbiorca nie czuje si¢ obco w $wiecie przedstawionym
i moze utozsamic si¢ z danym bohaterem. Dlatego wiele dziet fantasy, aby
ulatwi¢ odbiorcy poznawanie i oswajanie si¢ z niesamowitym, operuje
obrazami i pojeciami wzorowanymi na elementach istniejacych kultur
ludzkich, najczgsciej czaséw sredniowiecznych, czasem tez starozytnych.
Majac do dyspozycji na pozér znajome elementy, tatwiej jest odbiorcy
zaglebid si¢ w rozne $wiaty fantasy; wiele dziet tego gatunku konstruuje
rzeczywistosci przypominajace w znacznym lub nawet wysokim stopniu
$redniowieczng Europe i jej realia — z tg tylko réznicg, Zze magia oraz
stworzenia zaczerpniete ze znanych czytelnikowi legend i tradycji lu-
dowych lub podan i wierzen sg prawdziwe w $wiecie przedstawionym.
Powiesci fantasy dysponuja charakterystycznym typem bohateréw.
Jakie cechy konstytutywne musi posiada¢ dana posta¢, aby mozna byto
ja rozpatrywa¢ jako bohatera fantasy? Wedlug Johna H. Timmerma-
na jednym z wyznacznikéw takiej postaci jest polaczenie jego dziatan
z magia i sitami nadprzyrodzonymi: ,,Uzywanie magii i nadnaturalnych
mocy nieuchronnie sprawia, ze podejmowane [przez bohatera - M. M.]

czyny staja si¢ znamienne w kontekscie dobra badz zta™

. W takiej optyce
dziatania bohatera nabieraja wymiaru moralnego. Jesli koncentrujemy
sie na fakcie, ze samo uzycie magii powoduje przypisanie dzialan danej
postaci do jednej ze stron dychotomii, pomijamy kwestie¢ intencji boha-
tera. Konsekwencja takiej sytuacji jest to, ze bohater fantasy, swiadomie
czy tez nie, poprzez swoje dzialanie opowiada si¢ po stronie zta lub dobra.
W wypadku fantasy najczeéciej spotykanym schematem jest bohater
wspierany przez magie lub sity nadprzyrodzone, ktéry dziala na rzecz
dobra, w opozycji do antagonisty, ktory rowniez dysponuje magicznymi
i nadnaturalnymi srodkami, ale jego dziatania jednoznacznie stawiaja
go po stronie zta. Trzeba jednak zauwazy¢, ze wypowiedz Timmermana
kladzie nacisk na czyny i decyzje bohatera, a nie na to, czy on sam uzywa
magii. Jest to wazne, poniewaz wigkszo$¢ bohaterdw fantasy, znanych
czytelnikom czy widzom z ksigzek czy filméw, nie postuguje sie magia
bezposdrednio. Bardzo czesto uzywaja oni magicznej broni lub jakichs
poteznych magicznych artefaktéw, jednak rzadko sami posiadaja zdol-
no$ci magiczne. W kwestii magii z pomoca przychodza cz¢sto wierni
towarzysze gléwnego bohatera. Mozna zaobserwowac, ze ich dziatania
sa gléwnie warunkowane i dyktowane postepowaniem protagonisty —
uzywajg wiec magii, aby go na rézne sposoby wspomaga¢ lub broni¢.

2 Zang. (ttumaczenie wlasne): “The use of magic and supernatural powers inevitably
turns actions to good or evil significance”. J.H. Timmerman, Other Worlds: The
Fantasy Genre, Bowling Green 1983, s. 72.
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Dlatego tez korzystanie z magii mozna tutaj rozpatrywac¢ w kategoriach
dziatant samego bohatera fantasy, jako ze jego towarzysze uzywaja jej
najczesciej nie z wlasnej inicjatywy, lecz na jego wyrazne polecenie badz
potrzebe - innymi stlowy, to wlasnie jego czyny i decyzje determinujg
wykorzystanie nadnaturalnych srodkéw.

Inng cecha wyrdzniajaca bohatera fantasy jest to, ze jego dzialanie
wymaga celu, dlatego podejmuje si¢ on Wyprawy (Quest). Jak podkresla
Timmerman:

Jesli bohater fantasy musi dziala¢, jak zauwazylismy juz wczeéniej, czgsto musi
dtugo i rozpaczliwie szuka¢ powodéw do dzialania. Wyprawa, ktérg podejmuje
bohater, jest odmienna od przygody w bardzo znaczacy sposdb. Po pierwsze, przy-
goda moze prowadzi¢ gdziekolwiek. [...] Wyprawa zawsze zmierza ku czemus, co
czgsto staje si¢ jasne dopiero podczas poszukiwania. Po drugie, przygoda moze
by¢ podjeta z wielu réznych powodéw - znuzenie obecng sytuacjg zyciowg, cheé
przezycia przygdd, brak satysfakcji z tego, jak si¢ rzeczy maja. Natomiast Wyprawa
jest zwigzana z misjg [bohatera - M. M.] i jej zakoniczenie ma duchowe znaczenie.
Po trzecie, przygoda moze by¢ zaledwie kapry$ng swawolg. W przeciwienstwie do
niej, Wyprawa jest zawsze powaznym i doniostym przedsigwzigciem, czgsto jest
$miertelnie niebezpieczna, wiaze si¢ z licznymi zmaganiami oraz nieuchronnym
lub istniejacym juz zagrozeniem, w ktérych to postaé musi zebraé w sobie wszystkie
mozliwe sity i wolg, aby si¢ nie poddac”.

Podjecie sie Wyprawy przez protagoniste jest powodem dziatan bo-
hatera fantasy, a jej ukonczenie - ich celem. Najczestszym schematem
Wyprawy, z jakim maja stycznos¢ czytelnicy lub widzowie, jest swoista
krucjata dobrego bohatera przeciwko ztemu wladcy. Zmagania boha-
tera z zolnierzami lub potworami nastanymi przez ztego wladce maja
konkretny celi sg kolejnymi krokami zblizajagcymi protagoniste do osta-
tecznego celu. Finalne zwycigstwo bohatera nad wrogami ma znaczenie
duchowe, poniewaz staje si¢ zwycigstwem sit dobra nad sitami zfa.

Oczywiscie, tak jak ma to miejsce w przypadku niemal wszystkich ty-
poOw postaci, istnieje duza ré6znorodno$¢ bohateréw fantasy; niekiedy po-
sta¢ przedstawiona w jednym dziele jako bohater moze przejawiaé takie

3 Zang. (ttumaczenie wlasne): “If the fantasy hero must act, as we have observed
earlier, he must often seek long and desperately for a basis for action. The question
which this hero pursues is different from an adventure in several significant ways.
In the first place, an adventure may lead anywhere. [...] The quest is always toward
something, although that something often becomes clear only with the seeking of
it. Second, the adventure may be undertaken for any number of reasons - boredom
with one’s present situation, a wonderlust, a dissatisfaction with things as they are.
The quest, however, is appointed or ordained to his mission, and its end has spiritual
signficance. Third, the adventure may be merely a whimsical frolic. In contrast, the
quest is always a grave, serious undertaking. It is often life-threatening, marked by
sense of struggle, of imminent or immediate danger in which the character must
call upon all of his will and power to push on”. J.H. Timmerman, op. cit., s. 91.
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cechy, ktdére w innym dziele bytyby raczej przypisane postaci antagonisty.
Dobrze obrazuje to Richard Mathews w swojej ksiazce Fantasy: The Li-
beration of Imagination, w ktorej przytacza przyktady postaci bohaterdéw
fantasy stworzonych przez Johna Ronalda Reuela Tolkiena oraz Roberta

E. Howarda, aby wskaza¢ odmienny styl kreowania bohateréw prezento-
wany przez tych dwdch autoréw. Przyklady obu pisarzy sg bardzo istotne

w rozwazaniach nad fantasy i bohaterami tego gatunku, gdyz zaréwno

wielu badaczy, jak i czytelnikow uwaza tworczos¢ Tolkiena i Howarda za

dwa z bardzo istotnych fundamentéw wspolczesnego fantasy. W swoich

rozwazaniach nad Wtladcg Pierscieni Mathews jako przyklad kreacji

bohatera fantasy przez Tolkiena podaje posta¢ Aragorna:

Oto przystojny i potezny mezczyzna, ktdrego przeznaczeniem jest zosta¢ krélem

i poprowadzi¢ ludzi, ktdry jest w bliskim kontakcie z historig i przeznaczeniem

i ktory ma site do walki, a nawet pewne zdolno$ci, aby méc stawié czoto najpotez-

niejszym nadnaturalnym mocom uzytym w tej wojnie”.

Decyzjami i czynami bohatera kieruje przeznaczenie; Aragorn jest
tego w pelni $wiadomy, co wydaje si¢ jedng z gléwnych rzeczy definiu-
jacych te postac. Aragorn, bedac §wiadomy swojego przeznaczenia, wy-
rusza na wyprawe, ktora przyniesie mu wiele bélu i cierpienia, pozwoli
mu réwniez uciszy¢ swoje watpliwoséci i pogodzi¢ si¢ z przeznaczeniem.
Mathews dalej zwraca uwagg na to, w jak zupelnie inny sposob bohate-
ra fantasy kreuje Howard, podkreslajac, Ze rdznice nie dotycza jedynie
wygladu, lecz sg znacznie bardziej fundamentalne.

Robert E. Howard odwrdcil droge do tronu poprzez wybranie dzikusa na boha-
tera, w ten sposob tworzac model barbarzynskiego supermana dla heroic fantasy,
ktoéry zdobywa wladze dzigki migéniom i sile, nie zwazajac zbytnio na cywilizacje
i filozofi¢ po drodze. Robert E. Howard jest amerykanskim prototypem podejécia
bottom-up do fantasy i jednym z najsilniejszych wptywoéw na definiowanie wspét-
czesnego podgatunku znanego [w Polsce - M.M.] jako magia i miecz”.

Po pierwsze, Conan nie jest szlachetnego pochodzenia — w jego zy-
tach nie ptynie krew krélow czy innych wladcow. Po drugie, zaréwno
on, jak i jego lud uwazani sg w $wiecie stworzonym przez Howarda za

4 Zang. (ttumaczenie wlasne): “Here is a handsome and powerful man, destined to
be king and to lead a people, who is in close touch with history and destiny and
who possesses strength for battle and some ability to confront even the greatest
supernatural forces unleashed in this war”. R. Mathews, Fantasy: The Liberation
of Imagination (Genres in Context), New York 2002, s. 93.

5  Zang. (ttumaczenie wlasne): “Robert E. Howard reversed the path to the throne
by choosing a brute as hero, thereby creating a model of barbaric superman for
heroic fantasy, a path to power through muscle and might, with little affirmation
of civilization or philosophy along the way. Robert E. Howard is the American
prototype for a bottom-up approach to fantasy and one of the strongest influences
in defining the modern subgenre known as sword and sorcery”. Ibidem, s. 118.
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nieokrzesanych barbarzyncow, ktorzy za nic maja zdobycze cywiliza-
cji. Po trzecie, Conan nie wierzy w przeznaczenie. Jest przekonany, ze
to czlowiek ksztaltuje swoj los i jesli jest tylko dostatecznie zdetermino-
wany, moze osiaggnaé wszystko, co tylko zechce. Mathews proponuje od-
powiedz na pytanie, dlaczego Howard mdgt si¢ zdecydowa¢, aby nada¢
swojemu bohaterowi takie, a nie inne cechy konstytutywne:

[W - M.M.] dzietach Howarda wida¢ fascynacjg¢ nie Zyciem wspodlnoty i wartoscia-

mi plemiennymi, ale walkg - okazjg do ,walecznosci, bohaterstwa i brutalnosci”

oraz oporem przeciw ,wszelkim probom ujarzmienia”, zawzietym oddaniem dla

wolnosci’.

W kontekscie kreowania zréznicowanych sylwetek bohateréw fan-
tasy niezmiennie interesujace jest zestawianie ze soba Aragorna, szla-
chetnego potomka krélewskiego rodu i urodzonego przywodcy, ktérego
przeznaczeniem jest zjednoczy¢ ludzi i zasig$¢ na tronie, z muskularnym
i prostym ositkiem - dzikusem nawet, jak czesto Conan jest nazywany
przez inne postaci — ktory nie wierzy w przeznaczenie, a tron nie nalezy
mu si¢ z racji urodzenia, lecz jest czyms, co zdobywa za pomocg miecza.

Kolejny aspekt postaci bohatera fantasy Iaczy si¢ bezposrednio z in-
spirowaniem si¢ autorow fantasy okresem $redniowiecza, a w szczegol-
nosci eposami rycerskimi i jego bohaterami - czyli idealem rycerza. Pro-
tagonista w tego rodzaju tekstach swojg osobg i postepowaniem miat
uosabiaé wartosci etosu rycerskiego — mozna wiec pokusic¢ sie o stwier-
dzenie, ze inspiracja dla fantasy byly nie tyle same eposy rycerskie, co
raczej prezentowane w nich warto$ci. Bohaterowie utworéw fantasy za-
wdzieczaja etosowi rycerskiemu kilka waznych cech, takich jak szlachet-
ne urodzenie, odwaga, dotrzymywanie danego stowa, obrona stabszych
oraz liczne atrybuty fizyczne i umystowe $wiadczace o szlachetnosci
i wyjatkowosci postaci. Odwaga, ktora wedtug etosu powinna charak-
teryzowac rycerza, jest niezbedna bohaterowi fantasy do tego, aby byt
w stanie podja¢ dzialania i podjaé sic wyprawy. Rowniez motyw sta-
wania w obronie slabszych jest cecha bohateréw fantasy, ktora zostala
zaczerpnieta z eposu rycerskiego; w fantasy liczne sg przyktady prota-
gonisty kreowanego na obronce zwyklego ludu uciskanego przez niego-
dziwych ludzi czy potwory, ktéry walczy ze ztem w imi¢ Wyzszej Sprawy
czy Wartosci. Naturalng konsekwencjg takiej postawy jest to, Ze bohater
jest czesto opisywany jako postaé uwielbiana przez innych ludzi, ktéra
cieszy si¢ duzym uznaniem, szacunkiem i zyczliwo$cig. Nie bez znacze-
nia w kontekscie nawigzan do etosu rycerskiego jest takze fakt, ze czesto

6 Zang. (ttumaczenie wlasne): “... in Howard’s work, the fascination is not so much
with the communal life and tribal values as with the battle, the opportunity for
»valor and heroism and ferocity«, and with the resistance to »all attempts at sub-
jugation, a fierce dedication to freedom”. Ibidem, s. 121.
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postaci bohateréw fantasy sg opisywane jako postaci, ktére cechuje
pickno i szlachetno$¢ nie tylko wygladu, lecz takze charakteru. Odwa-
ga i obrona slabszych sktadajg si¢ na szlachetnos¢, ktéra to z kolei cechuje
osobe o dobrym sercu; pewne postaci bohateréw fantasy sa definiowane
w duzym stopniu przez cechy charakteru, a zwlaszcza przez szlachet-
no$¢ oraz dobre — momentami wrecz naiwne — serce’.

Wynikajace z etosu rycerskiego szlachetno$¢ i opowiadanie si¢ po
stronie dobra sg niezbedne, aby rycerz mégt pelnic role obroncy wiary
czy wrecz $wietego wojownika walczacego w imie¢ Boga i religii. Taka
postawa réwniez jest wykorzystywana w utworach fantasy — trzeba
jednak podkresli¢, ze jest nie tyle nasladowana, ile raczej interpretowa-
na i przenoszona w realia §wiata przedstawionego danego dzieta fanta-
sy. Mimo ze wiele dziel fantasy jest wzorowanych na $redniowieczu, to
czesto przedstawiony w utworze system wierzen religijnych jest bardzo
odmienny od tych znanych czytelnikowi albo element religii zostaje
catkowicie pominiety, trudno wigc jest odnosi¢ si¢ do bohatera fanta-
sy jak do obroncy konkretnej wiary. Najczesciej taki bohater oraz jego
dzialania i pobudki sa opisywane w podobny sposéb, jak w przypadku
postaci rycerza w eposach, jednak z ta rdznicg, Ze w fantasy jest on naj-
czesciej obronca ogolnie pojetego dobra, pokoju i sprawiedliwosci, a nie
konkretnej religii.

W tym kontekscie Geralt z Rivii, stworzony przez Andrzeja Sap-
kowskiego, jawi si¢ jako o wiele ciekawsza postaé. Tym, co najbardziej
wyrdznia go na tle innych bohateréw fantasy, jest jego wiedZminska pro-
fesja. Wiedzmini nie s zwyklymiludZmi, lecz mutantami stworzonymi
przy pomocy alchemii i magii, ktérzy zajmuja si¢ zawodowym zabija-
niem potwordw zagrazajacym ludziom, za$ naturalna konsekwencja ich
specyficznej natury jest nie do konca jasna kwestia ich cztowieczenstwa.
Geralt jest cztowiekiem, ale jednak magicznie zmienionym - specjalnie
po to, aby wzmocni¢ pewne jego cechy, takie jak sila czy refleks — zeby
byt w stanie walczy¢ z potworami, ktére od zwyklych ludzi sg znacznie
szybsze i silniejsze. Jednak na ile osoba stajgca si¢ wiedzminem oddala
sie od bycia czlowiekiem, a na ile zbliza si¢ do tego, na co ma polowad?
Wiasnie to pytanie stanowi motywacj¢ dla dzialan Geralta, a poszuki-
wanie odpowiedzi na nie jest celem jego Wyprawy, ktéra tylko pozornie
przypomina prostg wedrowke z miejsca na miejsce. Wyprawa, ktérg po-
dejmuje Geralt, jest poszukiwanie odpowiedzi na pytania i na odczuwane
watpliwosci co do swojego czlowieczenstwa.

7 Bardzo dobrym przykladem takiego przedstawiania bohatera jest posta¢ Froda
z Wtadcy Pierscieni, ktérego czytelnik poznaje jako naiwnego miodzienca o do-
brym sercu.
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Na watpliwe czlowieczenstwo wiedzmindéw wskazuje juz chociazby
sam ich wyglad. Geralta charakteryzujg biale wlosy oraz to, ze jego Zrenice
pod wpltywem odpowiednich eliksiréw moga wyglada¢ jak Zrenice kota.
Do tego dochodzg jeszcze nadzwyczajna sita i refleks, ktére w polaczeniu
z antyspolecznym zachowaniem i aurg tajemniczos$ci stawiaja go na mar-
ginesie spoleczenstwa. W innych utworach fantasy bohater jest zazwyczaj
podziwiany przez ludzi, ktérym pomaga oraz ktérych broni; darzony jest
zaufaniem i witany z otwartymi ramionami. W przypadku Geralta sytu-
acja jest bardziej skomplikowana, poniewaz ludzie zazwyczaj podchodza
do niego z obawa i nieufnoscia, a niekiedy wrecz z otwarta wrogoscia — co
zazwyczaj dla tychze ludzi konczy sie fatalnie. Wiaze si¢ to z faktem, ze
ludzie sa skfonni postrzega¢ wiedzmindw jako odmienicéw, niewiele roz-
nigcych sie od bestii, na ktore poluja — co jednoczesnie nie powstrzymuje
ich przed korzystaniem z ustug tych profesjonalnych zabéjcéw potwordw,
traktujac ich jako niezbedne narzedzie lub wrecz zfo konieczne. Zdarza sig,
ze ci sami ludzie, ktorzy chwile wezeéniej btagali Geralta o pomoc i zabicie
jakiegos potwora, po wykonanym zadaniu staraja si¢ jak najszybciej po-
zby¢ sie go ze swojej osady. Wlasnie to skrajnie dwoiste i petne hipokryzji
nastawienie ludzi do gléwnego bohatera wyrdznia Geralta na tle innych
bohateréw fantasy, ktdrzy najczesciej sa podziwiani przez tych, ktérym
pomagaja, a znienawidzeni przez wrogow; Geralt zas jest jednocze$nie
podziwiany i znienawidzony, czgsto przez te same osoby.

Kolejnym ciekawym podejsciem do fantasy w WiedZminie jest kreacja
wrogdéw gléwnego bohatera. W historii o zmutowanym zabojcy potwo-
row, ktéry ma broni¢ ludzi przed zlymi istotami, najwiekszym i najnie-
bezpieczniejszym przeciwnikiem wiedZzmina okazujg si¢ nie potwory, ale
czlowiek. Taka sytuacja powoduje, ze Geralt zmuszony jest broni¢ si¢ przed
atakujgcymi go napastnikami; zabija on wtedy ludzi w obronie wlasnej lub
kogos innego. Jednak to, z jak niesamowitg wprawg u$mierca przeciwni-
kéw, w polaczeniu z jego nie do konca normalnym wygladem, powodu-
je, ze faktycznie mozna si¢ zastanawia¢ nad tym, czy Geralt jest bardziej
bohaterem fantasy, czy antybohaterem. Katarzyna Kaczor wprost nazy-
wa wiedZzmina antybohaterem, sugerujac miedzy innymi, ze skoro Geralt
jest dla innych postaci przerazajgcy, to nadaje mu to status antybohatera®.

- Pomozemy ci - syknat dragal. Wytracit Rivowi kufel z r¢ki i jednocze$nie chwy-

tajac go za ramig, wpil palce w rzemien przecinajacy skosem piers obcego. Jeden

z tych z tytu wznio6st pig§¢ do uderzenia. Obcy zwingl si¢ w miejscu, wytracajac

ospowatego z rownowagi. Miecz zasyczat w pochwie i btysnal krotko w swietle

kagankow. Zakottowalo si¢. Krzyk. Kto$ z pozostatych gosci runagl ku wyjsciu.
Z trzaskiem upadlo krzesto, gtucho mlasnety o podtoge gliniane naczynia. Karcz-

8 K. Kaczor, Geralt, czarownice i wampir. Kulturowy recykling Andrzeja Sapkowskiego,
Gdansk 2006, s. 14.
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marz - usta mu dygotaty - patrzyt na okropnie rozrgbang twarz ospowatego, ktory
wezepiwszy palce w brzeg szynkwasu, osuwat sig, niknal z oczu, jak gdyby tonat.
Tamci dwaj lezeli na podtodze. Jeden nieruchomo, drugi wit si¢ i drgat w rosnacej
szybko ciemnej katuzy. W powietrzu wibrowal, §widrujgcy uszy, cienki, histerycz-

ny krzyk kobiety. Karczmarz zatrzast sig, zaczerpnat tchu i zaczat wymiotowaé”.

W jednej z pierwszych scen przedstawiajacych czytelnikom boha-
tera Geralt nie jest przedstawiany jako osoba, ktdéra bezblednie mozna
rozpoznac¢ jako protagoniste w stuzbie dobra - jak konwencjonalnie ma
to miejsce w przypadku wigkszosci bohateréw fantasy. W tym fragmen-
cie Geralta jako bohatera definiuje obcos¢ (jest przedstawiony przede
wszystkim jako kto$ z zewnatrz, kogo obecno$¢ antagonizuje miejsco-
wych), ktéra nadaje mu status kogo$ wyjatkowego. Mozna to jednak
odczytywaé réwniez jako co$ definiujacego wiedzmina jako antyboha-
tera. Jak zauwaza Michal Januszkiewicz, ,antybohater jest outsiderem
- postacig pozostajaca w szczegdlnym konflikcie z przyjetymi potocznie
normami i formami Zycia spotecznego, kwestionujaca je i uzasadniajaca
te swojg postawe w sposdb refleksyjny”"’.

Wszystko to, co jest zwigzane z wiedZminami, stoi w sprzecznosci
z przyjetymi w §wiecie przedstawionym normami spotecznymi, poczy-
najac od procesu wyboru kandydatéw, natury treningu, $miertelnych
proby i procesu mutacji, jakim nowi rekruci sg poddawani, a konczac
na samej idei i celu tej profesji, czyli walce z potworami. Jednak jedno-
czesnie ludzie potrzebujg tych outsiderdw, poniewaz tylko oni sg w sta-
nie stawi¢ czoto stworom czajacym si¢ w ciemnoéci. Dalej Januszkiewicz
zwraca uwage, ze antybohater nie musi by¢ postacia jednoznacznie zla
i pozbawiong moralnosci czy zasad''. Geralt, mimo ze samo jego ist-
nienie mozna interpretowac jako sprzeczne z normami i zasadami spo-
tecznymi, przestrzega wickszosci ogdlnie przyjetych praw panujacych
w $wiecie Wiedzmina. Co ciekawe, w niektorych przygodach to wlasnie
jego postepowanie (kogo$ obcego i z zewnatrz), sytuuje go jako najbar-
dziej ,prawa” i ,normalna spotecznie” postac.

Réwniez bieglos¢ i latwosd, z jaka Geralt potrafi zabijaé, wzbudza
w zwyklych ludziach przerazenie, mimo ze zazwyczaj jednym z wyznacz-
nikéw bohatera fantasy sg jego lub jej zdolnos$ci szermiercze. Stworzony
przez Sapkowskiego bohater walczy nie jak zwykly czlowiek, lecz jak
jednoosobowa armia czy perfekcyjnie dziatajgca maszyna do zabijania.
Nie pomaga mu tez jego wyglad — wiedZmina nie cechuje, jak ma to

9 A. Sapkowski, WiedZmin [w:] idem, Ostatnie Zyczenie, Warszawa 2000, s. 8-9.
10 M. Januszkiewicz, W horyzoncie nowoczesnosci: antybohater jako pojecie antro-
pologii literatury, ,,Teksty Drugie” 2010, nr 3, s. 63.
11 Ibidem.
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miejsce w przypadku postaci z innych utworéw fantasy'?, pickno ani
szlachetnos$¢ wygladu. Ilustruja to znakomicie spostrzezenia Geralta

we fragmencie opowiadania Wieczny Ogier, opisujacym konfrontacje

wiedzmina z dopplerem, ktory przybral jego postaé:

Sponad prawego ramienia wysungta si¢ rekoje$¢ miecza.

- Nie podchodz - rzekt chrapliwie drugi wiedZmin i uémiechnal si¢. - Nie zblizaj
sig, Geralt. Nie pozwolg si¢ dotknacé.

Alez ja mam paskudny u$émiech, pomyélal Geralt, siegajac po miecz. Alez ja mam
paskudna gebe. Alez ja paskudnie mruzg¢ oczy. Wige tak wygladam? Zaraza'™.

Réwniez charakter Geralta jest daleki od ideatdéw rycerskich™. Mimo

ze Geralt wie, jak si¢ zachowa¢ na krélewskim dworze, aby nie obrazi¢

wladcy, to jednak daleko mu do standardéw stawianych zwyczajowo

stanowi rycerskiemu. Geralt jest szczery wobec przyjaciol i w prywatnej

rozmowie nie uzywa wyszukanego stownictwa, a to, ktérym sie postu-

guje, trudno jest uznaé za wzor do nasladowania:

12

13
14

A wiesz, do czego przyznala mi si¢ kiedy$ Yennefer po paru kielichach? Ha, ha...
Powiedziata mi, ze kiedy pierwszy raz robita to z mezczyzna, to byto doktadnie
w rok po tym, jak wynaleziono dwuskibowy ptug.

Najlepiej to wida¢ w przypadku filméw fantasy czy filmowych adaptacji powiesci
fantasy, w ktorych twércy bardzo sig starajg, aby gléwne postaci byly odgrywane przez
atrakcyjne fizycznie osoby, niekoniecznie aktoréw lub aktorki. Dobrym przyktadem
moze by¢ film Czerwona Sonja (Red Sonja, rez. R. Fleischer, usa-Holandia, 1985),
w ktérym do roli tytulowej bohaterki zostata zatrudniona modelka Brigitte Nielsen.
A. Sapkowski, Wieczny Ogieti [w:] idem, Miecz..., s. 160-161.

Przy okazji kwestii charakteru Geralta nalezy wspomnie¢ o serii gier WiedZmin.
W przypadku gier typu cRPG z zaloZenia trudno jest méwic o typie postaci czy
bohatera - albo gracz dostaje mozliwo$¢ stworzenia wtasnej postaci od zera, albo
ma wigksze lub mniejsze mozliwosci dostosowanie okreslonej postaci do swoich
preferencji. W przypadku gier WiedZmin twércy chcieli da¢ graczom mozliwo$é
zagrania Geraltem takim, jakiego odbierali go gracze podczas lektury ksigzek.
Geralt przedstawiony w pierwszej cze$ci gry cierpi na utrate pamieci — dalej po-
siada swoje umieje¢tnosci i czg§¢ wspomnien, ale wigkszos¢ tego, co stanowilo
podstawe jego osobowosci, zostalo utracone. Dzigki temu gracz moze prowadzi¢
posta¢ i podejmowaé w imieniu Geralta decyzje zgodnie z tym, jak sobie t¢ postacé
wczesniej wyobrazal. Jedli dany gracz zatem zawsze uwazal, ze Geralt powinien
by¢ bardziej cyniczny i bezwzgledny, w grach mial mozliwoé¢ wptywania na to,
aby Geralt stat si¢ bardziej takim, jakiego sobie wyobrazal. Jesli kto$ za$ uwazal,
ze Geralt powinien by¢ bardziej fagodny i dobrotliwy, tez mial mozliwo$¢ zmody-
fikowania charakteru Geralta z gier w tym kierunku. Poniewaz tworcy gier chcieli
pozostac jak najwierniejsi oryginatowi, mozliwos$ci zmiany charakteru Geralta sg
naturalnie dosy¢ ograniczone - nie ma mozliwoéci, aby gracz zrobil z wiedZmi-
na uosobienie ideatu rycerza czy psychopatycznego morderce zadnego krwi. Ale
mozliwoéci wpltywania na postgpowanie Geralta w grach sg na tyle duze, ze prawie
kazdy gracz moze gra¢ takim Geraltem, jakiego widzial w swojej wyobrazni; tylu,
ilu jest graczy, tylu moze by¢ Geraltéw w grach WiedZmin.
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- Lzesz, Yennefer nie cierpi ci¢ jak morowej zarazy i nigdy by ci si¢ nie zwierzyla.
- Niech ci bedzie, zetgatem, przyznajg sie.

- Nie musisz. Znam cig.

- Zda ci si¢ jeno, ze mnie znasz. Nie zapominaj, jestem naturg skomplikowana.

- Jaskier - westchnat wiedZmin, robigc si¢ naprawde senny. - Jestes cynik, $wintuch,
kurwiarz i ktamca. I nic, uwierz mi, nic nie ma w tym skomplikowanego. Dobranoc.

- Dobranoc, Geralt™.

WiedZzmini sg profesjonalistami i nie nalezg do zadnej kasty spolecz-
nej. Dlatego w przeciwienstwie do rycerzy nie sg oni ograniczeni zwy-
czajami i oczekiwaniami spolecznymi wynikajacymi z urodzenia albo
zajmowanej pozycji. Geralt nie musi si¢ przejmowac i martwic¢ honorem,
ktory jest tak wazny dla rycerza, dzigki temu trudniej jest innym go
sprowokowac lub zmanipulowac. Profesjonalizm, ktérego oczekuje si¢ od
wiedZzmindw, stoi w wyraznej sprzecznosci z etosem rycerskim. W tym
wzgledzie przypominaja oni bardziej redniowiecznych najemnikéw czy
zawodowych zolnierzy niz rycerzy. Korzysci, jakie czerpie Geralt z braku
zobowiazan i oczekiwan, ktére dotyczylyby rycerza, dobrze obrazuje
spotkanie Geralta z zotdakami Renfri w opowiadaniu Mniejsze zlo:

- Niewazne, gdzie go widziates, Tavik - powiedzial Nohorn. - Stuchaj no, bracie.

Civril przed chwilg strasznie ci¢ obrazil. Nie wyzwiesz go? Taki nudny wieczor.

- Nie - rzekt spokojnie wiedzmin.

- A mnie, je$li wylej¢ ci naleb t¢ rybig polewke, wyzwiesz? - zarechotat goty do pasa.

- Spokdj, Pigtnastka — rzekt Nohorn. - Powiedzial, ze nie, to nie. Na razie'®.

W przeciwienstwie do rycerza Geralt moze sobie pozwolié na zigno-
rowanie zaczepki, poniewaz nie jest zwigzany oczekiwaniami spotecz-
nymi co do obrony swojego honoru. Dzigki temu Geraltowi fatwiej jest
unikna¢ konfrontacji, zwtaszcza w sytuacjach, w ktérych utrudniatoby
mu to wykonywanie pracy, a jako profesjonalista nie moze sobie na to
pozwolié.

Jednak Geralt posiada réwniez wiele cech typowych dla bohateréow
fantasy; jako wiedZmin jest zobowigzany do przestrzegania pewnych
zasad, ktore sg podobne do zasad etosu rycerskiego - mimo Ze on sam
przyznaje, ze co$ takiego jak oficjalny kodeks wiedzminski nie istnieje,
to nadal odczuwa potrzebe przestrzegania pewnych zasad, aby inni nie
prébowali naduzywac jego profesjonalizmu. Wazne jest to, ze Geralt
w swoich dzialaniach i rozmowach z innymi postaciami czesto powotuje
sie na niego, argumentujac, ze to wlasnie kodeks wymusza na nim takie,
a nie inne postepowanie, w podobny sposéb jak rycerz uzasadniajacy
swoje decyzje powolywalby si¢ na etos rycerski. Niewatpliwie jednak

15 A. Sapkowski, Troche poswigcenia [w:] idem, Miecz..., s. 192.
16 A. Sapkowski, Mniejsze zto [w:] idem, Ostatnie zZyczenie, Warszawa 2000, . 95.
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w wielu miejscach Geralt wspomina o zestawie zasad, ktorymi sie kie-
ruje i ktorych przestrzega, jednoczesnie nie zasltaniajac sie kodeksem
wiedzminskim:

Dajmy na to, srogi smok pustoszy...

- Zty przykiad - przerwat Geralt - Widzisz, od razu kielbasi ci si¢ wszystko. Bo

smokow, ktdre bez watpienia reprezentujg Chaos, nie zabijam.

- Jakze to? - Trzy Kawki oblizal palce. - A to dopiero! Przeciez wsrod wszystkich

potwordéw smok jest chyba najwredniejszy, najokrutniejszy i najbardziej zajadty.

Najbardziej wstretny gad. Napada na ludzi, ogniem zieje i porywa te, no, dziewice.

Malo to opowiesci si¢ styszato? Nie moze to by¢, zebys ty, wiedZmin, nie mial paru

smokéw na rozkladzie.

- Nie poluj¢ na smoki - rzekt Geralt sucho. - Na widtogony, owszem. Na oszluzgi.

Na latawce. Ale nie na smoki wiasciwe, zielone, czarne i czerwone. Przyjmij to do

wiadomoéci, po prostu”’.

Taka postawa okazjonalnie pozwala Geraltowi na czyny i decyzje
utozsamiane zazwyczaj z postacia bohatera i przypisywanymi mu pra-
woscig i heroizmem. Jak zauwaza Januszkiewicz:

jezeli antybohater jest antyheroiczny, to 6w heroizm okazuje si¢ nie tylko po prostu

negowany, ale i afirmowany. Brak cech heroicznych ujawnia w tym przypadku

tesknote do heroizmu; podwazanie ogolnie przyjetych zasad moralnych ukazuje

zarazem tesknote za tymi zasadami'®.

Ambiwalencja wiedZzmina wobec heroizmu i czynéw heroicznych
sytuuje go na granicy miedzy byciem bohaterem a antybohaterem. Dla-
tego pozornie zimny i wyrachowany Geralt, ktéremu cz¢sto odmawia
sie cztowieczenstwa oraz ludzkich emocji i moralnosci, staje w obronie
stabszych i krzywdzonych, bez wzgledu na to, czy krzywdzacymi sa po-
twory, czy ludzie, jak ma to miejsce w opowiadaniu Mniejsze zto, w kto-
rym staje on do walki z Renfri i jej banda, aby nie dopusci¢ do masakry
mieszkanicow Blaviken'”. Na koniec opowiadania Geralt jest postacia,
ktora aby przywroci¢ zasady moralne (nie dopusci¢ do masakry), mu-
siata cze$¢ tych zasad ztamac (zabil Renfri i jej ludzi mimo wyraznego
sprzeciwu wojta). Jest on réwniez niezwykle lojalny w stosunku do po-
staci, ktdre sg dla niego zyczliwe, traktuja go jako osobe, a nie tylko jak
wiedzmina — bezdusznego zabojce potwordw. Czasami prezentowany
jest takze jako osoba o duzej wiedzy i do§wiadczeniu, ktéra jest w stanie
stuzy¢ nie tylko mieczem, ale réwniez dobra rada. Mozna odnie$¢ wra-
zenie, ze Sapkowski w stworzonym przez siebie $wiecie takze nawigzu-
je do eposéw rycerskich. Jednak zamiast przedstawia¢ obraz eposowego
ideatu czasow Sredniowiecza, przedstawia te bardziej bezwzgledng strong

17 A. Sapkowski, Granica mozliwosci [w:] idem, Miecz..., s. 12.
18 M. Januszkiewicz, op. cit., s. 63.

19 A. Sapkowski, Mniejsze zto...
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$redniowiecznej epoki, bohatera za$ nie jako Zywy obraz idealow i cnot
rycerskich, tylko posta¢ skrajnie realistyczng i pragmatyczng w kontek-
$cie $wiata przedstawionego. Geralt, aby przezy¢, musi czasami poste-
powal bezwzglednie i podstepnie, co nie kojarzy si¢ ani z postacia ry-
cerza, ani z postaciami wigkszosci bohateréw fantasy — moze wyjawszy
Conana. Geralt, pozbawiony ci¢zaru odpowiedzialno$ci, aby doréwna¢
jakiemus idealowi (np. rycerza), pozostaje ,,ludzki” - kiedy jest zado-
wolony, to si¢ $mieje, kiedy jest podirytowany, to przeklina, kiedy spe-
dza czas z przyjaciétmi, to pije, a kiedy wykonuje zlecenie, jest powaz-
ny i profesjonalny. Przez takie zarysowanie charakteru i postepowania
Geralta mozna zobaczy¢ w nim zywa osobeg, a nie posta¢ bedaca perso-
nifikacjg jakich$ wartosci czy idei.

Oryginalnos¢ Geralta jako typu bohatera fantasy polega gtéwnie na
niecodziennym zestawieniu cech sktadajacych si¢ na jego postaé: z jed-
nej strony, posiada on szereg przymiotéw upodabniajacych go bardziej
do nieludzkich stworzen lub postaci ztoczyncow czy wrecz antybohate-
row niz do ludzi, z drugiej natomiast, charakteryzuje go wiele cech ty-
powych dla bohateréw fantasy. Zaréwno jedne, jak i drugie zostaty jed-
nak polaczone w taki sposob, ze obraz postaci jest nie tylko spdjny, ale
réwniez przekonujacy, co nadaje postaci Geralta niezwyklej wiarygod-
nosci i sprawia, ze jego postac jest wyjatkowo ciekawa i wzbudza sympa-
tie odbiorcéw, ktérym nietrudno jest si¢ z nim utozsamic. Réwniez po-
mieszanie cech zaréwno negujacych, jak i afirmujacych status bohatera
powoduje, ze nalezaloby odbiera¢ Geralta nie jako wylacznie bohatera
fantasy lub jako antybohatera, ale raczej jako antybohatera pelniacego
role bohatera fantasy.
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